www.gamereactor.se 
APRIL 2004 


"16 


TE! 
ES STÄNDIGT BÄST UPPDATERADE SPELSI 


SVERIG 


PLAYSTATION 2 
XBOX = a = da it a äh 
PC | 

GAMECUBE 
GAMEBOY 
INHerXej= 
DVD 


Detta är en gratistidning 


VARSÅGOD! ' SVERIGES STÖRSTA SPE( 150 000 exemplar | 


VARSÅGOD, 


Ninja 
Gaiden 


Stor förhandustitt 
> 


Stor recension! 


sm 


SPLINTER CELL: JK 

PANDORA TOMORROW | 

MERCENARIES 

GTA: SAN ANDREAS 

GOLDEN EYE 2 

THE TWIN SNAKES VWor Ö of 
Warcraft 


Så ska den se ut! IOs danske lönnmördare återvänder en tredje gång, Vi har spelat det 
> vi bjuder på Sveriges första recension ARTIKEL 


Samus återvänder 
RECENSION 


Redakti 
Petter, Benke och Martin har alla varit på resande fot den sista månaden vilket gett oss 
andra mer tid att spela, tejpa fast deras möss i bordet och levt rövare rent allmänt... 


CHEFREDAKTÖR 


> PETTER ENGELIN 


SKRIBENT 


> JONAS MÄKI 


 Specialitet Racing & action 
Bäst just nu Metal Gear Solid: 
The Twin Snakes (GC) 


HH Den här månaden har 
Petter varit i Seattle och 
spelat Half-Life 2 tillsammans 
med Valves storväxte VD, 
Gabe Newell (stor artikel i 
nästa nummer). På hemvägen 
placerades Petter på grund 
av sina ryggsmärtor i första 


SKRIBENT 


V 


Specialitet Plattform & äventyr | Bäst just nu Ninja Gaiden (US import) 


Jonas lägenhet är vattenskadad och vi har därför tvingats leva med faktumet att d 
snabbpratade illerägaren huserat dygnen runt på redaktionen iklädd för korta j jean: 
överdimensionerade designertröjor från Las Palmas (2). Mäki har denna månad äti 
oerhörda mängder salta pinnar och lyssnat på samma hemska countrymusik som P 


> JESPER KARLSSON 
Specialitet Action & skräck | Bäst just nu Deus Ex: Invisible War (Xbox) 


Den här månaden har vi skickat nästan alla recensionsexemplar till hatmaskinen. L 
resulterat i några oblyga hyllningar och en del svavelosande ankelkapningar. Har e 
från Martin börjat spara till en mustasch för att fånga en baddare till hona i Hjälma 


klass. Han fick en personlig 
blond flygvärdinna och 
kocken lagade lyxmiddag 
efter Petters önskemål! Om- 
ställningen från första klass till 
kex, mjölk och hund hemma i 
Östersund blev svår och 
ångestfylld. 


Petter tillsammans med Valves VD och producent Gabe Newell. 


UTKOMMER 10 GÅNGER PER ÅR OCH ÄR GRATIS 


Petter Engelin | petter.engelinQgamereactor.se 
Bengt Lemne | bengt.lemneGgamereactor.se 
Fred Andersson | fred.anderssonQGgamereactor.se 


Ht CHEFREDAKTÖR 
if ASS.REDAKTÖR 

HH FILMREDAKTÖR 

EE ANSVARIG UTGIVARE =Claus Reichel I claus&gamez.dk 
I ART DIRECTOR Petter Engelin 


i SKRIBENTER Jonas Mäki | jonas.makiQgamereactor.se 


> BENGT LEMNE 


Specialitet Sport & strategi 
Bäst just nu Metroid: Zero 
Mission (GBA) 


I På bilden ser ni Bengt på 
badhuset, något som han 
väljer att kalla för personal- 
vård och avvarar timmar åt 
varje vecka. Vi andra är 
däremot inte tillåtna att 
spendera hela eftermidd- 
agar i barnpoolen. Bengts 
nya personalregler. 


Mikael Sundberg | mikael.sundberg&gamereactor.se 
Roger Rosenlund | roger.rosenlundQgamereactor.se 
Martin Forsslund | martin.forsslundQgamereactor.se 


Johan Bergström | johan.bergstromQgamereactor.se 


i ANNONSER Morten Reichel | 0045-45887600 
annonsQgamereactor.net 


HH ADRESS Skolgatan 63 

831 46 

Östersund 
HH TELEFON 063-10 11 23 I 070-69 76 933 
HE WEB www.gamereactor.se 


= UPPLAGA 50.000 ex 


EH TRYCK Colorprint DK 
HE DISTRIBUTION DDS 


GAMEREACTOR ANSVARAR INTE FÖR ICKE BESTÄLLT MATERIAL. EFTERTRYCK, HELT ELLER 


DELVIS UTAN REDAKTIONENS MEDGIVANDE ÄR FÖRBJUDET. EVENTUELLA PRISER OMNÄMNDA I 
TIDNINGEN ÄR RESERVERADE FÖR ÄNDRINGAR. CITERA OSS GÄRNA MEN ANGE ALLTID KÄLLAN. 


GAMEREACTOR ÄR EN SKANDINAVISK GRATISTIDNING SOM GES UT AV TRE SKILDA 
REDAKTIONER I SVERIGE, NORGE OCH DANMARK. DU FINNER OSS PÅ PLATSER RUNT OM I 
HELA SVERIGE. OM DU VARJE MÅNAD VILL FÅ TIDNINGEN HEMSKICKAD TILL DIN BREVLÅDA 
KAN DU PRENUMERERA PÅ TIDNINGEN. PRENUMERATIONSTJÄNST ÅTERFINNS PÅ: 
www.Gamereactor.se 


SKRIBENT | 


? > MIKAEL SUNDBERG 


SKRIBENT | 


> MARTIN FORSSLUND 


> ROGER ROSENLUND 


Förseningar... 


HE Det händer nästan dagligen. Efterlängtade speltitlar skjuts upp och 
det enda utvecklarna i fråga har att säga är att de inte tänker prata mer 
om spelet förrän det är klart. Förseningar är vardagsmat i spelbrans- 
chen, något som i den utsträckning det sker, gör den unik i jämförelse 
med andra delar av underhållningsindustrin. När sköts en kommande 
storfilm upp på obestämd framtid efter att ett datum redan 
utannonserats? Nä, just det. 

Men varför gäller inte detta för spelindustrin? Den enklaste förklar- 
ingen är givetvis branschens förhållandevis ringa ålder, industrins mjölk- 
tänder har ännu inte lossnat och alla känner sig fram. En annan för- 
klaring vore givetvis att peka på ett tiotal utvecklingshus och hur de 
idag framställs som enorma divor och därmed kan göra som de vill 
rörande releaserna av deras spel. Halo, Fable, Gran Turismo 4, Galleon, 
Half-Life 2 och Driver 3 är exempel på uppsnackade, kommande 
speltitlar där utvecklarna dragit tillbaka ett utannonserat släppdatum för 
att istället skjuta upp premiären till ett obestämt datum. Jag tror 
personligen att alla dessa spel i slutändan kommer att övertyga oss om 
att utvecklarna bakom gjorde rätt i att behålla spelet kvar på ritbordet 
ett extra halvår, jag tror dock även att flera av dessa utvecklare skjutit 
upp sina spel onödigt länge bara för den ursprungliga planeringen varit 
tagen ur luften. Denna rätt, eller status som vissa spelhus uppnått, som 
tycks göra dem till divor obenägna att lyssna till spelköparnas behov, 
utgivarnas önskningar eller marknadens efterfrågan anser jag vara 
skadlig för hela industrin och något som måste åtgärdas. Den som 
väntar på nåt gott är ett bra ordspråk men i spelindustrins fall är länge 
nästan alltid för länge... 


PETTER ENGELIN 
HH CHEFREDAKTÖR 


grumliga vatten. »Det är lite som flugfiske« sa Jesper efter Martins lektion. 


Specialitet Slagsmål & rollspel | Bäst just nu World of Warcraft (PC) 


Mikael har fastnat i WoW. Nej, det är ingen nybildad wrestlingorganisation, utan Bli 
kommande onlinerollspel som Mikael betatestar dygnet runt. Han har valt att spela 
och har därmed suttit uppe i ett träd utanför redaktionen och spanat på vägen son 
nedanför vårt hus. Vi fick ta till en flaska hudlotion för att locka ned Mikael ur träde 


Specialitet Simulatorer & actionspel | Bäst just nu Far Cry (PC) 


Det har varit mycket upp-och-ner för Martin denna månad. Först en lyckad spelres 
London för att titta på Star Wars-spel och Mercenaries. Därefter kom Condition Ze 
som fick Martin att bli så arg att hela Gästrikland kunde höra det. Humöret vände « 
uppåt efter Lena Ph:s schlagerseger, mycket tack vare Martins 658 telefonröster. 


Specialitet Action & strategi | Bäst just nu Metal Gear Solid: The Twin Snakes (GC) 


Roger har varit med sedan vårt första nummer av tidningen men har på grund av 
diverse sidoprojekt och vansinnigt tidskrävande hobbies uteblivit i nästan varannat 
nummer. Nu lovar dock redaktionens egen vapensamlare att han ska hänge sig åt 
fylla våra sidor med vad många kallar Sveriges bästa speltexter«. 


UBERSPEL Ett tyskt spel son 
Nej, riktigt så var det inte. Dett 
omdöme tilldelas bara den abs 
gräddan av spelutbudet. Spele 
ingen bör missa och som får o 
redaktionen att joddla. 


TOPPSPEL Ett spel som får ä 
mest cyniske och hatiske reda 
medlemmen att le. Ett köpvärt 
de allra flesta. Jonas Mäki har 
toppspel i sin spelsamling. 


GAMEZO PUBLISHING GER UT 
TIDNINGEN GAMEREACTOR ÖVER 


Le 


TIOTAL DAGSFÄRSKA ARTIKLAR BESTÅENDE AV: NYHETER, 
RECENSIONER, INTERVJUER OCH REPORTAGE. VI ÄR 


GAMEREACTOR.SE - HÄR PUBLICERAS ALLTID ETT 
SKANDINAVIENS STÖRSTA SPELSITE. 


POEFRIER) EN 


iMILJON VIETCONGSOLDATER STÅR MELLAN DIG OCK OCKSA KRIGEPRAS GEN 


feserved.. Battlefield Vietnam is a trademark of Digital Illusions CE AB. Electronic Arts, EA, EA GAMES and the EA GAMES1 Dates i Fösnänst Electronic Arts Inc: GameSpy 
> are trademarks of GameSpygandustries, Inc. All rights reserved. ”Altother trademarks are the property olet fFesPective owners. Ar is an Elecironic Arts”” branda 
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GAMEREACTOR Skolgatan 63 831 46 Östersund 
infoQgamereactor.se / www.Gamereactor.se 


SKRIK, SKRIV OCH SKRÄNA. FRÅGA, UNDRA OCH DEBATTERA! 
Ta chansen att göra din röst hörd på vår brevsida 


H Jag vill passa på att tacka er för att ni för- 
gyller mitt liv varje månad. Jag läste i senaste 
numret om killen som skrev att ni inte visste 
något om spel, men både jag och mina 
vänner tycker att ni ligger långt före tidningar 
som Player 1 och Superplay och era texter är 
roliga och bra skrivna. Jag tänkte även fråga 
vilken ni tycker är den bästa spelserien genom 
tiderna? 

/Johan Skywalker via e-post 


Tack för berömmet Johan. Världens bästa 
spelserie heter Castlevania. Knappt ett 
dåligt spel på över 20 titlar. Otroligt. 


HH Vad har hänt med Sega? Förr släppte de 
bara spel som imponerade och fick folk att 
höja ögonbryna. Men nu en uppsjö med 
mediokert skit! Är detta en följd av Sammys 
övertagande av aktiemajoriteten i företaget 
eller har Sega tappat glöden nu utan konsol? 
Kommer de släppa något överhuvudtaget av 
intresse i år? Hur ser ni på Segas framtid? Vill 
vrida tillbaka tiden ett par år och surfa och 
diskutera spel på Dream Arena samt springa 
runt på Ragol och kötta boomas igen. Tack 
för en bra tidning utan er hade livet varit lite 
tråkigare! 

/Frustrerad Sega Fanboy via e-post 


Det har varit lite av en övergångsperiod för 
Sega från att göra spel till sin egna konsol 
till att vara tredjepartstillverkare, men visst 
har vi fått några sköna Sega-spel de 
senaste åren; Panzer Dragoon Orta, PSO: 
Episode I & Il, Super Monkeyball och inte 
minst ESPN-spelen. 


H Jag frågade mig precis: vad har hänt med 
Nintendo? Jag undrar och spekulerar 
eftersom att bara ett av Gamecubespelen 
fanns med på Gamereactors topp-30 som 
kommer under nästa år, bara ett av 


Gamecubespelen fanns med bland de 15 
mest sålda spelen 2003. Nu är ju priset 
vansinnigt lågt så jag undrar om de ens gör 
vinst på deras kära Gamecube. Spelen får sval 
mottagning av såväl både pressen som 
allmänheten och deras bakåtsträvande och 
återutgivningar får en att gråta. Mycket. Då 
Microsoft sa att deras Xbox sålde näst bäst 
efter PS2an trodde jag att Nintendo skulle 
komma upp med nyheter och fakta som 
gjorde deras större, men ack nej, det har inte 
hänt. Också har vi ju GBA som faktiskt säljer 
ganska bra, men kommer succén att fort- 
sätta? Först och främst kommer ju PSP:n och 
antagligen andra konkurrenter inom några år 
och sen har vi ju mobilspelen för cirka 25kr. 
Dessa spel är numer nästan lika avancerade 
som GBA-spelen, bara man har en bra mobil 
vill säga, och om 10 år kommer väl såväl 
spelen som mobilerna vara bättre? Nintendo 
visade ju sin första förlust någonsin i höst och 
då kan man fråga sig varför det skulle bli 
bättre då de försenar deras kommande N5. 
Utvecklarstödet är svagt och spelpressen 
spekulerar i om Nintendo är nästa Sega, som 
numer ger ut halvtaskiga återutgivningar och 
hyfsade nya spel till olika format Nå, håller ni 
med mig eller är ni i den skaran som tror att 
Nintendo kommer att kontrollera spelmark- 
naden (igen) om några år? Nu ska ni faktiskt 
inte tro att jag hatar Gamecube och Nintendo, 
för så är det inte, detta är bara mina speku- 
lationer om Nintendos framtid i spelvärlden. 
Tack för en ubertidning och ubersajt! 
/Frustrerad Sega Fanboy via e-post 


Nintendo har ju Dual Screen att hoppas på 
också. Vi tror att Nintendo har massor av 
nya storspel under utveckling och det blir 
intressant att se hur det kan påverka deras 
situation. Kanske har man redan nu börjat 
ladda inför N5? 


H Jag läste er lista med världens 50 bästa 
spel i förra numret och blev väldigt förvånad 
över att Donkey Kong inte fanns med. För mig 
och många av mina vänner har de charmiga 
aporna betytt minst lika mycket som Super 
Mario. Jag antog att ni åtminstone skulle 
skriva en motivering till varför världens näst 
bästa plattformsspel inte hade kvalat in på 
listan men jag blev helt förkrossad när jag såg 
att ni inte ens nämnt det i förtexterna. Ni 
skriver om varför genialiska spel som 
Morrowind, F-Zero GX, Suikoden 2 och Ico 
inte kom med på listan och därför tycker jag 


IKrinch 


Världens 50 bästa — 


- speli GR Nr.15 


Att inte Ninja Gaiden till 
Master System var med? Det 
är klart bland de 5 bästa 
spelen i världen. 
/Simon Lundström 


Mario 64 måste vara världens 
mest överskattade spel! 
/DonFederesel 


Om det är något spel som är 
överskattat så är det Half-Life. 
Själv tycker jag att Shenmue 
skulle ha toppat listan. 

/Fat Hobbit 


Jag fattar inte riktigt listan. 
Det verkar snarare vara en 


 Slags retrolista snarare än en = 
50 top lista. Bubble Bobble = 


bättre än Zelda: Ocarina of 


Time? Hädelse! 


fZelmer 


Half-Life är definitivt värd sin: 

placering, och man kan ju 

definitivt inte bedöma hur bra 
det är genom åldern på spelet. 


Jag tycker att listan var helt: 
ok men jag fattar inte hur 


Knights of the Old Republic 


- över huvud taget kunde 
komma med? 
 /terminal 


- Jag blev glatt överraskad över 


att hitta Grim Fandango på 
trettonde plats. Däremot tyckte 


jag att det var synd att det inte 


fanns ett Monkey Island-spel 
på listan 
/kaleii 


Kan inte förstå att Ridge 
Racer, Deus Ex och 


 Homeworld kom med öht 
. medan spel som Soul Reaver, 


Worms, Turrican och Cannon 


Fodder inte syns. Fast det är 


klart, smaken är ju olika och 


det kanske är svårt att komma 
ihåg alla underbara spel som 


funnits genom tiderna 
/PumpkinEater 


Nej denna lista sög tycker jag 
de enda spelen som var rätt 
placerade sin var ju Super 
Mario 64 och Goldeneye 

/Fat Hobbit SS 

Jag kan inte fatta att Kingdom 
Hearts inte kom med på listan 
/trunks a 


Jag gillade listan, tyckte den 


var bra. Undrar om Petter blev 


mycket sur för att hans Nights 
inte kom mer än på 40:e. 
plats?! Slogs du länge, Petter? 
/Link 


1 Shenmue, 2 GTA Vice City 
3 Halo, 4 Final Fantasy X, 5 
Super Mario 64. Detta är den 


absolut rätta listan /Hinton 


»Sedan undrar jag också varför ett spel som Super 
Mario Vorld fick nöja sig med en löjlig 17:e plats?« 


/Orangutangen 


det är ytterst stötande att ni väljer att helt 
ignorera en av de mästerligaste spelserierna 
som spelvärlden har skådat. Sedan undrar jag 
också varför ett spel som Super Mario World 
fick nöja sig med en löjlig 17:e plats? Skäms på 
er Gamereactor! 

/Orangutangen via brev 


Smaken är som baken, vi gjorde en lista med 
de bästa spelen enligt vårt tycke. Ingen av 
oss var tillräckligt förtjust i något av Donkey 
Kong-spelen helt enkelt, även om Jr. och det 
senare Country var bra spel. 


H Tänk vad bra det är att ha Gamereactor 
ibland. Som idag exempelvis. Jag inledde 
dagen med att backa rakt ut i en bil från 
parkeringen och var sedan mig inte riktigt lik. 
Trots avsaknaden av personskador och andra 
otrevligheter blev chocken stor. Som tur var 
dök pojkvännen upp med senaste nummret av 
Gamereactor och genast blev dagen bättre. 
Det är kanon att ni finns! 

/Sofia via brevsvar 


HH Har läst Gamereactor sedan ert första 
nummer och tycks alltid gilla och samtycka 
med era recensioner och allmänna åsikter, även 
kring DVD-filmerna ni recenserar. Jag blev 
därför givetvis glad då jag läste er lista över 
världens 50 bästa spel och såg mina tre 
favoritspel bland de fem första i listan. Att kora 
Half-Life som världens bästa spel samt Sega 
Rally på tredjeplats var lite modigt som korrekt 
enligt min smak och Gamereactor fortsätter att 
bevisa sin överlägsenhet! Tack för en underbar 
lista. 

/Schiggi via brevsvar 


Du har uppenbareligen underbar smak 
Schiggi, vi tackar för berömmet. 


H Jag pluggar formgivning och har bland 
estetiskt pretentiösa och sparsamt, industrilikt 
kala modetidningar fattat tycke för er publi- 
kation. Rolig, fartfylld men ändå clean form gör 
en skön helhet, älskar även er typografi. Vad 
jobbar er formgivare med för programvara 
månne? 

/Axel Krisoffersson via e-post 


Petter tackar ödmjukast för berömmet och 
låter meddella att han arbetar i Quark Xpress 
5.1, Adobe Illustrator 6.0 och Photoshop 7.0. 


ela årets absolut bästa spel på: www.Gamereactor.se och vinn äberfina spelpriser! 


STORSLAGEN STORY 


Spela som hjälten Dudley Jensvolde 
och kämpa för att frita din kidnappade 
bror, Lennart, från den ondskefulle 
illerhärskaren »Mäki från Helvetet«! 


- FGX:K:REX: NK: 


VARIERANDE MILJÖER 


Spring över hustak, genom öknar, 
skogar, grottor och längs rangliga staket 
i spelet som beskrivs som »häpnads- 
väckande« av svenska PC Gaming 


UTMANANDE FIENDER 


På sin väg mot den ondkefulla 
härskarens mörka grotta måste Dudley 
undvika mängder av olika fiender. 


Pe gr gr 
FS + 
a RR 


VINN UÖBERFINA PRISER! 


Kämpa dig igenom alla nivåerna och 
registrera ditt bästa resultat för att vara 
med i utottningen av en Xbox, en PS2:a 
,Gamecube samt en GBA! 


DEVELOPED BY 


»Kan bli årets bästa spel« 


A /Player 2 


a »Bryskt, brunt, brokigt och 
AME brutalt. Detta är en storslagen 


SEACTOR : 5: ; GAMEREACTOR” upplevelsek 
» A stunning action adventure« /Gamer-Siege GAMES /SuperPlajja 


H För mer dagsfärska spelnyheter - www.Gamereactor.se 


1:A BILDERNA 


a Resident Evil 4 


får ytterligare problem då han springer på en fientlig by i utkanten 
av Raccon County innehållande inavlade, arga jättekarlar med motorsågar! 


Mer bilder på www.Gamereactor.se 


Plattform Gamecube Genre Skräck Premiär Vintern 
löm det ni hittills sett och hört om Resident Evil kommer även att sätta ut diverse fällor och samarbeta 

G 4. Ett helt nytt spel har uppenbarat sig sedan taktiskt med varandra. Leon står aldrig handfallen 

sist vi såg det. Som vi redan vet är Leon S. Kennedy =: dock, då han numera är utrustad med en mer 

i farten igen, polisen som skulle ha gjort sin första traditionell actionspelsarsenal, inklusive krut- 

dag på jobbet i Resident Evil 2. Det vi har fått se revolvrar, maskingevär, krypskyttegevär och granater. 

från förra årets E3-video är slängt i papperskorgen, Istället för ödelagda innerstadsmiljöer och trånga 
och hela spelet har designats om. Leon befinner sig korridorer kommer Resident Evil 4 till största delen att 
nu ute i vildmarken och har i uppdrag att rädda en bestå av beigebruna, äckligt igenvuxna utomhus- 
presidentdotter från en samling riktiga galningar. miljöer i träsk och skogar. De tidigare spelen i serien 
Umbrella påstås ha krossats under de sex år som har alltid varit väldigt styrda vad gäller lösningar på 
passerat mellan Leons två spel, men ont krut förgås problem och eliminerande av fiender. Capcom har 
inte speciellt lätt. Lita på att Umbrella, eller i alla fall dock jobbat hårt med att införa intelligenta fiender 
Umbrellas skugga, ruvar tungt över händelserna i som kan röra sig fritt över spelets ytor. 
Resident Evil 4. Resident Evil 4 är tydligt inspirerat av filmer som 

Capcom utlovar gott om innovationer. Fienden Motorsågsmassakern, Wrong Turn och Cabin Fever - 

utgörs numera av civila inavelsmonster (lite som de i något som Gamereactor applåderar. Serien behöver 
filmen Wrong Turn) och ser ut att kunna bjuda på en verkligen en nytändning och av de första bilderna att 
hel del motstånd. Byns folkilska invånare kommer att döma ser Capcom ut att vara på helt rätt väg. 


anstorma Leon med högafflar, motorsågar och 


kommer att bestå 
av nedbrutna hus, snåriga 
skogar och det här äckliga 
träsket med tillhörande båthus. 


se j 
4lLö0H81 


har tillkommit som låter Leon göra olika handlingar i olika situationer, som att kasta sig genom fönster, 
sparka bort stegar, gömma sig och mycket annat. Lägg här till möjligheten att manövrera diverse fordon och vi hittar ett av de 
allra mest intressanta spelen på mycket länge. 


För mer dagsfärska spelnyheter - www.Gamereactor.se 


"Mer GTA! 


ROCKSTAR avslöjar ny en del i 
GTA-serien vid namnet San Andreas 


ockstar har nyligen bekräftat att 

det kommer en ny del i GTA- 
serien, kallad GTA: San Andreas. San 
Andreas är en fiktiv stad som kommer 
att påminna en hel del om San 
Fransisco. Något som givetvis öppnar 
upp för hetsiga biljakter, backe upp 
och backe ned. Spelet kommer till en 
början, precis som föregångarna, vara 
exklusivt till Playstation 2, men både 
PC- och Xbox-versioner kommer 
förmodligen släppas senare. 

Ännu är inga egentliga detaljer 
offentliga, men det är vår egna höga 
önskan att spelet förläggs till sent 60- 
tal och att vi därmed får ta del av den 


enligt Gamereactors 3D- 
illustratör Mårten Andersson. 


och Xbox 2 


Ny information om spelkonsoler 


Playstation 3. Även den 
nästagenerationskonsolen finns i tidig form 
hos utvalda utvecklare för att de ska börja 
experimentera. Men Sony har sagt att de 
inte tänker skynda sig för att komma först, 


et verkar bli Xbox 2 som blir först ut 

nästa generation, åtminstone om alla 
håller sig till planerna. Exakt vilken hårdvara 
som ska finnas i den är ännu okänt, men 
det spekuleras om 512 megabyte RAM- 


tidens kraftiga muskelbilar. Detta för att 
få återskapa några av våra absoluta 
favoritfilm, som t ex Bullit. Men vi 
drömmer just nu bara, det enda 


minne och den senaste generationen av 
ATI:s grafikkretsar. Däremot lär det inte bli 
någon hårddisk. Istället lär vi få se någon 
sorts flashminneskort med hög kapacitet. 


utan räknar med att kunderna väntar troget. 


Inte heller Nintendo har någon brådska, så 
det verkar inte troligt att någon av 
konsolerna kommer att visas på E3 i maj. 


Rockstar North vill säga är att spelet 
kommer att släppas i oktober/ 
november. Man hoppas även på att 
kunna bygga vidare och utveckla sitt 
koncept med en mer öppen stad, så 
att spelet skiljer sig mer från sina 
föregångare. 


Redan nu ska preliminära utvecklingskit 
finnas hos speltill-verkarna, men allt är 
givetvis extremt hemligstämplat. I sommar 
ska maskinen offentliggöras, men redan nu 
har utvecklingssystemet XNA, som ska 
göra spelskapandet betydligt enklare, 
avslöjats. 

Under tiden jobbar Sony vidare med 


= Golden Eye 2 under utveckling 


Ett av tidernas bästa actionspel återvänder GAMEREACTOR BERÄTTAR MER 


H Plattform PS2/Xb/GC HH Genre Action & Premiär Ännu inte utannonserat 


et har länge ryktats, men nu är det 

bekräftat: ett av tidernas bästa actionspel 
får snart en uppföljare i Electronic Arts regi. 
Föregångaren. var fram till Halos release den 
bästa konsolskjutaren, särskilt för flera spelare, 
och förväntningarna är förstås skyhöga. 
Intressant är också att EA knutit kontakter med 
Free Radical, utbrytarna som en gång gjorde 
GoldenEye åt Rare. Det ryktas dock att det är 
EAS egen LA-studio som utvecklar spelet. I 


Golden Eye 2 kommer vi dock inte att få dra på 
oss James gamla kostym och dricka skakade 
(inte rörda) martinis. Nej, spelaren tar rollen som 
en misslyckad 00-agent som slagit sig ihop med 
Goldfinger för att hämnas på allas vår super- 
agent. Fast inga allianser mellan skurkar brukar 
ju hålla i längden, så räkna med att det kommer 
att bli massor av pangpang åt båda hållen. 
Spelet ska släppas lagom till julhandeln till 
samtliga konsoler och efter E3 lär vi veta mer. = 


Spela Twin Snakes 
med mustasch! 


Gömd bonus från Konami 


Kort efter att Konami avslöjat att 
gömda miniatyrversioner av både Mario 
& Yoshi fanns med i Twin Snakes till 
Gamecube berättar japanska spel- 
tidningen Famitsu att det går att spela 
igenom hela äventyret som en mus- 
taschprydd Solid Snake. Konami har 
ännu inte kommenterat avslöjandet men 
japanska källor menar att mustaschen är 
en hyllning från Konami till Nintendo och 
allas vår Super Mario. Mustaschen går 
att välja i startmenyn i form av »Cover 
Ops« efter att man klarat spelet på 
svårighetsgraden »Hard«. 


DET FINNS tydligen en gömd 
mustasch i The Twin Snakes! 


Max Payne 3 


Mer film noir, men av vilka? 


Take-Two har bekräftat att Max 
Payne 3 är planerat. Vilket företag som 
ska utveckla det är dock okänt. De 
första spelen gjordes av finska Remedy, 
men efter att ha skvallrat på ett publikt 
spelforum att de inte utvecklar Max 
Payne 3 så är frågetecknet stort. Det är 
Jeffrey L. Lapin från Take-Two som har 
sagt att Max Payne 3 är på väg: »There'll 
be another Max Payne. I think we'll take 
a few years to make the next one that 
much more spectacular is what we have 
to do. But it's clearly a brand that 
everybody knows.« 


Det nya Zelda! 


Zelda The Wind Waker 2 på G 


Nintendo utannonserade nyligen titeln 
på det kommande omtalade Zelda- 
spelet till Gamecube. Namnet visade sig 
överraskande nog vara The Wind Waker 
2 och spelet är alltså en direkt fortsätt- 
ning på det förra. Dessutom passade 
man på att berätta att Gamecube- 
versionen av Zelda-spelet The Four 
Swords även kommer att gå att spela på 
en spelare och innehålla mer än tjugo 
timmars äventyrande. 


Nokia laddar för 
N-Gage 2 
Mobiljätten ger inte upp! 


Finska Nokia tänker inte ge upp med 
sin N-Gage. Redan den 14:e april tänker 
man visa uppföljaren till speltelefonen. 
Bland nyheterna märks främst full 
bakåtkompabilitet samt att man inte 
längre behöver stänga av mobilen för att 
byta spel och att mobilen inte ska hållas 
som ett elefant-öra när man pratar i den. 
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Jonas Mäki 
Mikael Sundberg 


Jesper Karlsson 
Bengt Lemne 
Martin Forsslund 


Blizzards vansinnigt efterlängtade online-RPG ser 


Fiender som enkelt gör pölsa av dig blir betydligt enklare att 


handskas med om du tar med dig några kompisar. 


PC 


Utvecklare Blizzard 
Utgivare Vivendi/ 
Universal 

Speltyp Onlinerollspel 
Premiär Hösten/vintern 
Text Mikael Sundberg 


Originella och tjusiga 
miljöer, bra spelsystem, strålande 
karaktärer och massor av 
innehåll. 

Såhär långt saknas 
något unikt rent spelmekaniskt. 

Gillar du 

onlinerollspel och framförallt 
Warcraft-världen kommer du 
garanterat att trivas I World of 
Warcraft. Kan mycket väl bli 
spelet som får mig att sluta sova 
helt och hållet. 


ag ska börja med 

att erkänna en 

sak: jag har inte 

varit särskilt 
intresserad av Warcraft-spelen. 
Realtids-strategi är helt enkelt 
inte min grej. Men efter ett tiotal 
timmar i World of Warcraft är jag 
fast. 

World of Warcraft är alltså ett 
onlinerollspel baserat på Blizzards 
klassiska spelserie. Designen 
känns givetvis igen från de gamla 
spelen och pendlar mellan tecknat 
och arketypisk fantasy. Miljöerna 
är storslagna, särskilt den enorma 
skogen där nattalverna börjar, och 
där trädkronorna ständigt 


»Allt blir betydligt roligare när 
man hjälps åt och alla jag har 
mött hittills har varit väldigt 
trevliga och hjälpsamma« 


skymmer himlen. Fast ofta hinner 
man inte beundra omgivningen då 
det kryllar av fiender. Överlag är 
striderna ganska svåra och det 


allt bättre ut. Mikael har förnhandstestat 


gäller att använda alla sina 
förmågor till det yttersta - det 
räcker inte att bara trycka på 
fight-knappen och vänta tills det 
är klart. 

Lite speciellt för VVoW är det 
faktum att alla yrken har helt egna 
spelsystem. Krigare kan skifta 
mellan tre olika stilar och få 
tillgång till olika attacker, lite som i 
ett fightingspel. Tjuvar fungerar 
närmast som ninjor och ser riktigt 
coola ut i strid - de gör sig 
osynliga, hugger folk i ryggen och 
gör långa kombinationer. Fast 
även präster och magiker är 
förstås nödvändiga för att hålla 
folk vid liv. Oavsett yrke kan du 
också lära dig praktiska färdig- 
heter för smide, första hjälpen, 
djurträning, matlagning, sömnad 
och mycket annat. 

Mitt alterego i den här världen 
blev en tvåmeters nattalvdam 
tillika krigare vid namn Silver 
Madell. Egentligen hade jag velat 
använda spjut, men eftersom det 
inte finns några sådana i beta- 
versionen fick jag nöja mig med 
en rejäl yxa. Sedan var det bara 
att börja leta efter uppdrag, vilket 
är vad hela spelet kretsar kring. 
Även om du går upp i rang 
genom att spöa fiender är det 
betydligt mer effektivt att slutföra 
uppdrag - och så får du 
dessutom trevliga bonusprylar. 
Uppdragen är ganska varierade. 
Ibland ska man ha ihjäl något 
jättekräk och ibland ska man 
leverera något. 

Det jag snabbt får lära mig är 
att de flesta uppdrag kräver 
samarbete. Oavsett hur stark du 


För fler förspel - www.Gamereactor.se 


World of Warcraft kanske inte är det snyggaste PC-spelet men som onlinerollspel betraktat 
är det riktigt tjusigt. Huvudsaken är ju att det flyter smidigt och inte hackar... 


»MIitt alterego i den här världen blev en 
tvåmeters nattalvdam vid namn Silver« 


är kan du få problem mot ett gäng 
halvilskna troll. Som i alla andra 
onlinerollspel med självaktning kan du 
både gå med i gillen och i tillfälliga 
äventyrargäng som delar på både faror 
och belöningar. Givetvis blir det betydligt 
roligare när man hjälps åt och alla jag 
nar mött hittills har varit trevliga och 
hjälpsamma. Det går att chatta både 
över hela världen, inom gillet, inom 
gruppen och personligen, så det tar inte 
lång tid innan man har byggt upp en 
bekantskapskrets, även om det bara 
finns ett hundratal spelare hittills. 


Även om många funktioner saknas i 
den här tidiga versionen verkar spelet 
extremt lovande. Det finns massor att 
göra för både nybörjare och de som 
lever hela sina liv i VVarcraft-världen. 
Affärerna svämmar över av prylar som 
kommer att ta veckor att få råd med 
och vissa monster är en utmaning för 
hundratals krigare åt gången. När spelet 
ska släppas är fortfarande oklart, men 
redan nu är det smått vansinnigt 
beroendeframkallande och väldigt 
underhållande. Nu får ni ursäkta mig, 
jag såg just ett troll bakom kullen. 


Plattorm Xbox, PC, PS2 


Speltyp Action = Premiär Höst 


Utvecklare Pandemic 
Text Martin Forsslund 


STAR WARS: 
BATTLEFRONT 


Utgivare Lucasarts 


Lucasarts har sneglat både en och två gånger på 
Digital Illusions supersuccé Battlefield 1942... 


a en skopa Battle- 
field 1942, sila bort 
andra världskriget. 
Blanda sedan försi- 
ktigt i två matskedar Stjärnornas 
krig och du har Battlefront. För det 
är så man bäst beskriver spelet; som 
ett Battlefield med Star Wars-tema. 
Pandemic säger själva under vår 
intervju att det var just den svenska 
onlinesuccéen som gav dem idén till 
spelet. Innehållet är verkligen fylligt 
och man kan välja att spela i stort 
sett alla slag som utkämpats i 
filmerna. Man har givetvis styrt det så 
att på till exempel Hoth så är det 
rebeller mot imperiet och på 
Geonosis är det kloner mot droid- 
armén. Det formligen väller över av 
karaktärer i spelet. Sex stycken olika 
soldater från imperiet, inklusive Dark 
Trooper. Sex stycken olika robotar ur 
droidarmén, inklusive de där rullande 
vaktrobotarna och så vidare. 
Spelet innehåller även det mesta i 
fordonsväg du kan tänka dig och 
spelet låter en verkligen återuppleva 


några klassiska ögonblick. Vad sägs 
om att på Endor jaga ewoker med en 
AT-ST eller varför inte skjuta lite AT- 
AT med sin Snowspeeder på Hoth? 
Vissa av kartorna innehåller även en 
tredje, Al-kontrollerad sida. På 
Naboo är det Gungan som slåss på 
republikens sida, för övrigt ett ypper- 
ligt tillfälle att utrota den där förbann- 
ade Jar-Jars hela släkt. På Tatooine 
är det sandfolket som slåss mot allt 
och alla, de är verkligen arga killar. 

En nyhet på onlinefronten är 
spelläget Galactic Conquest. Här 
kämpar två sidor om herravälde över 
hela galaxen. Man turas om att välja 
vilken planet som man vill anfalla och 
sedan är det krig som gäller. 

Av det Gamereactor provspelat 
ser Battlefront dock lagom 
spännande ut, kontrollen i PS2- 
versionen var knökig och grafiken 
medelmåttig. Vi hoppas dock att 
Pandemics slutprodukt kommer att 
kunna erbjuda lika underhållande 
onlinestrider som inspirationskällan 
Battlefield 1942. 


Som tur är kan de enorma väktarträden inte trampa på dig, men visst känns det olustigt när 
en tio meters jätte klampar fram genom gatorna. 


Man kommer att kunna välja om man vill spela i första- eller tredjepersonsvy. Något som gör 
att spelet kommer att passa lika bra på PC som på konsol. 


IHE 


GETAWAY 2 


Sony har fler brittiska brottslingar i bagaget. 
Välkommen tillbaka till Team Sohos London 


pS2 


Utvecklare Team Soho 
Utgivare Sony 

Speltyp Action 

Premiär Hösten 

Text Jesper Karlsson 


Polerat innehåll i form av 
bättre grafik, ny kontroll och mer 
variation bådar mycket gott. 


London behöver mer 
bilar och fotgängare på gatorna 
för att verkligen kännas levande 
och trovärdigt. 


Grundstenarna fanns där från 
Örsta spelet. Har man insett 
bristerna och förbättrat dessa 
moment kan det här spelet bli 
mycket bra. 


£ 


Den realistiska och 
samtidigt råa stilen är 
bibehållen från före- 
gångaren. Allt känns 
hårt, elakt och på riktigt. 


eam Sohos 
berättelse om 
småskurken 
Mark Hammonds 
kamp för att återfå sin kidnapp- 
ade son i The Getaway må ha 
varit visuellt läcker men föll på 
bristande tekniskt utförande. I 
uppföljaren har man bytt ut delar 
av teamet och satsar nu på en 
mer polerad historia som ut- 
spelar sig i samma smutsiga 
Londonvärld som föregångaren. 

Även denna gång är dock 
båda sidor av lagen represen- 
terade i spelet. Den nye huvud- 
rollsinnehavaren är en före detta 
boxare vid namn Eddie. Då 
handlingen återigen kretsar kring 
kriminalitet och den undre världen 
är det inte svårt att förstå att en 
bastant kille som Eddie är bra att 
ha när det vankas stryk. Olicens- 
ierad boxning är ju dessutom allt 
som oftast en ordentlig härva av 
alla sorters brottslighet, en värld 
som Eddie rör sig i med världs- 
vana. Till skillnad från karaktärerna 
i det första spelet är inte Eddie 
sådär jätteförtjust i skjutvapen. 
Visst kan han hantera den 
utökade ars-nalen som vilken 
annan brottsling som helst. Men 
Eddies äventyr innehåller även en 
del smygande, men framförallt lite 
hederligt handfast våld. 

På andra sidan olagligheterna 
hittar vi Mitch, ett polisbefäl som 
leder en specialstyrka som kan 
liknas vid amerikanska SWAT. Här 
är vapenfokus mycket mer tydligt, 
men även det faktum att man får 
kontrollera specialstyrkan. På 
detta sätt vill man verkligen 
separera de två karaktärerna och 


»Eddies äventyr innehåller en 
del smygande men tframförallt 
lite hederligt handfast våld. 


deras spelsätt med två unika sätt 
att spela spelet på. Det gamla 
London har återanvänts, även om 


vi nu finner utökat tillträde till 
byggnader och fler vägar att ta 
med fordon. Mer polering och 
bättre programmering tillåter 
dessutom en grafisk uppdatering. 
Ny fysik hjälper både bilar och 
kroppar att reagera mer realistiskt 
och resultatet av skadan man 
utdelar på både plåt och kött är 
mer varierat beroende på var och 
hur hårt man träffar. Karaktärerna 
hanteras med hjälp av trendriktig 
trasdockefysik, och det ser ibland 
otäckt realistiskt ut när de tumlar 
ner för trappor och liknande. 
Kontrollsystemet har fått sig en 
ordentlig genomarbetning, Mycket 
välkommet då det ju var 
kontrollen som handikappade det 
första spelet. Vi välkomnar ännu 
ett besök i Londons undre värld 
och väntar ivrigt på en färdig 
recensionsversion. 


Kontrollen har gjorts om helt och hållet från det första spelet. Något som gör eldstriderna blir enklare att överleva 
och manövrerandet över hustak, i trånga gränder och mörka korridorer betydligt mer trivsamt. 


= Plattom Xbox, PS2 mm Utveckare Midway HH Utgivare Midway = Spelyp Slagsmål 


HE Premiär Höst = fext Jonas Mäki 


MORTAL KOMBAT: 


DECEPTION 


Mortal Kombats återkomst senare i höst ser ut att 
innebära en smärre revolution för spelserien 


är Mortal Kombat 
V återvänder denna 
höst är det ovanligt 
mycket som har 
hänt med konceptet. Banorna har 
blivit interaktiva, ja inte bara 
interaktiva utan de rör sig och 
förändrar sig under striderna på ett 
sätt Som normalt inte förekommer i 
fightingspel. Mortal Kombat är nu 
inte heller bara ett spel, utan fyra. 
Dessutom har stora förändringar 
gjorts i spelbarheten. Inte ens 
seriens absoluta kännetecken, de 
blodiga avslutningarna, har fått 
vara orörda. 

Spelets fullständiga namn 
kommer att vara Mortal Kombat 
Deception och är alltså den sjätte 
ordinarie delen i Mortal Kombat- 
serien. Tidigare har spelserien 
beskyllts för att bara innehålla våld 
och hjärnsubstans istället för spel- 
substans. Producenten Ed Boon har 
lyssnat på kritiken och genomfört en 
omfattande renovering. 

Spelmekaniskt har mycket hänt. 


Midway har utvecklat ett system som 
gör det enklare att ta sig ur trängda 
situationer, infört riktiga kontringar 
och skapat interaktiva banor på 
samma sätt som i Dead or Alive- 
spelen. Som om inte det vore nog 
byter vissa banor karaktär under 
matcherna. På en klippbana rasar 
stenar runt omkring kämparna, vilket 
gör arenan allt mindre. Det leder 
naturligtvis till att valet av karaktär blir 
viktigare än någonsin, eftersom en 
bra distanskaraktär på en sådan 
bana plötsligt inte har möjlighet att 
stå långt bort. 

Grafiken har klivit flera snäpp 
upp sedan sist, enligt utvecklarna 
tack vare att man nu bara släpper 
spelet till två format och har kunnat 
fokusera mer på att maximera båda 
versionerna. I och med Mortal 
Kombat: Deception siktar 
producenten Ed Boon på att 
verkligen ta upp kampen med de 
japanska storheterna i genren. Det 
återstår att se om han lyckas. Hi 


OOouhh! Grabbarna 
på Gamereactor är 
bara för stabila! 


Flera kämpar från föregångaren har försvunnit medan klassiska figurer som Baraka, : | 
Scorpion och Nightwolf återvänt. Tillkommit har även den mystiska Raiden-kvinnan Ashra. RR LLFLFLPFLPLIA > a ms = må fo äl Kol fn 


SHADOW OPS 


RED MERCURY är namnet på Ataris intensiva 
terroristjakt Som tar Benke till Syrien och Tjetjenien 


doser. Det spelmässiga upplägget 
består i att använda omgivningen 
som skydd, luta sig fram med den 
vänstra triggern och ur detta 
skyddade läge avlossa sitt vapen. 
Fienderna agerar på ett liknande 
sätt och får du för dig att springa 
omkring i det öppna blir du 
snabbt full av kulhål. 

- Det viktigaste med ett sånt 
här spel är en stabil sKärmupp- 
datering och god kontroll. Det ska 
vi leverera, i den här koden är 


d = 3 skärmuppdateringen inte helt felfri 
Efter den första banan i Syrien kastas man bakåt i tiden 72 timmar till men det ska den bli. Kontrollen är 


den kongolesiska djungeln för att uppleva händelserna som leder fram N å : 
till Syrienbesöket. hämtad från Halo med viss 
ienderna modifiering, säger Mark Long. 
strömmar mot mig En grej som skiljer sig från 
i en konstant flod,  Bungies mästerverk är att man 
två, tre eller fyra kastar respektive rullar granater 
åt gången. De kommer upp med de svarta och vita knapp- 
XBOX bakom mig, de står på avsatsen arna. Just granaterna är ett bra 
Utvecklare Zombie till höger, de gömmer sig längre exempel på den förhållandevis 
Utgivare Atari fram längs vägen jag måste goda artificiella intelligensen då 
Speltyp Action vandra. Jag kryper ihop mot fienderna kommer att försöka 
Premiär Juni EUR dörrposten, lutar mig ut och sparka tillbaka granaterna mot 
Text Bengt Lemne - ; . 5 SA a : 
avlossar en salva och förbannar dig, vilket givetvis visar sig vara 
Intensivt, lovande att en särskilt elak fiende hittat oerhört irriterande. 
spelkontroll, god Al både hos en idealiskt skyddad plats i ett Zombie Studios har dock inte 
fi h | | a | / ace a . id OM 
SS ed sönderskjutet fönster. Det blir till förlitat sig helt på den artificiella 
CKET IINja ä oo fm 7; ; så 
i zz att lobba in en granat. Ett försök = intelligensen utan mycket är 
Intensiv action, klassisk 5 ; | - Å 
spionhandling och ett skön misslyckas, men andra gången scriptat för att bibehålla tempot. 
upplågg. Det är möjligt att går det bättre och jag avancerar. 
Zombie Studios hittat rätt och | 
kommer at kunna ertjuda Men hela tiden KOmmer get nya 
konkurrens till spel som Rainbox mordlystna terrorister från alla 
Six, Swat och Counter-Strike. håll. 


Jag sitter och spelar Shadow 
Ops med Mark Long, VD för 
Zombie Studios (Spec Ops, Delta 
Force: Task Force Dagger) på 


»Paralleller med andra 
gruppbaserade skjutare som 


Rainbow Six är ofrånkomliga« 


Grand Hotel. Kontrasten mellan 
den lite pråliga inredningen i 
hörnsviten och den intensiva 
terroristslakten på plasmaskärmen 
är påtaglig. 

Paralleller med andra 
gruppbaserade skjutare som 
Rainbow Six är ofrånkomliga, men 


Red Mercury bygger på - i 
lnrsskaistora äh Shadow Ops är grunden till trots 
innehåller en hel del läckra rätt långt ifrån det taktiska As SS ) 
: Förutom tjugotalet banor för den ensamme's | er Shadow Ops: Red I 
lika snyggt ut som | | | | 10 samarbetsnivåer och 10 dödsmatchkartor för spe (box Live eller System Li 
exepelvis Rainbow Six 3. om action, i stora och intensiva | 


effekter. Det ser dock inte ; ; ss 
Rainbow Six. Här handlar det mer 


Supercar A4x4 


Truck Supertruck 


Open VWheel 


Vintage 


GT VB Formula Ford 


FN 


RFERTOR 


Hotrod Stock Car 


Ice Racing Convertible 


AA 
RACE DRIVER 2' 


ULTIMATE RACING SIMULATOR 


With 15 different racing series on offer there's a vehicle to 
suit everyone's mood - from sexy classic to wild rally cross. 
Battle your way through 31 championships across 52 race tracks. 
But beware, with grids of up to 21 offline and 12 online on both 


Xbox and PC, you might just find out how personal real racing can get. 


DTM 


Rally 


RACE DRIVER 2 
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MERCENARIES 


Martin har besökt Lucasarts för att kika närmare 
på ett av vinterns mest lovande actiontitlar 


PS2/XB 


Utvecklare Pandemic 
Utgivare Lucasarts 
Speltyp Action 

Premiär Höst/vinter 
Text Martin Forsslund 


Kanonsnyggt spel med 
ett läckert och öppet upplägg. 


Någon som känner 
igen »Deck of 52«? Idén var 
pinsam i Irakkriget och inte 
mindre här. 

En läcker uppstickare som 
mycket väl kan bli ett av årets 
bästa actionspel om Lucasarts 
lyckas med allt de utlovar. 


en nära framtid 
har den nord- 
koreanska led- 
ningen försiktigt 
börjat lappa ihop de trasiga 
relationer landet har med väst- 
världen. Man fungerar på att 
öppna upp sina gränser och bli 
lite snällare helt enkelt. Armén 
tycker inte att det är någon 
lysande idé utan tar kontrollen i 
en våldsam militärkupp. Nu blir 
det riktigt rysligt. Nordkorea 
har nämligen tillgång till både 
kärnvapen och medeldistans- 
missiler för att sprida död och 
förintelse långt utanför landets 
gränser och tanken på att 
kontrollen över de vapnen ligger i 
händerna på några halvgalna 
krigshetsare är skrämmande. 


»Banoma I Mercenearnies är 
enomna och består främst av 
två stycken banor på vardera 
cirka 100 kvadratkilometer « 


En av de tre valbara 
karaktärerna i Mercenaries 
är den svenske Mattias 
Nilsson. Han är misstänkt 
lik TV4-Gladiatorn lzor. 


Omvärlden reagerar och FN 
skickar dit en multinationell styrka 
för att försöka kontrollera situa- 
tionen. Man behöver dock hjälp 
att hitta de 52 stycken värsta 
upprorsmakarna och kontaktar ett 
företag som hyr ut legosoldater 
för att få hjälp. Och det är just 
som det inhyrda skjutjärnet man 
själv kommer in i spelet. 
Mercenaries är strukturellt 
uppbyggt ungefär som Grand 
Theft Auto 3. Där huvudupp- 
dragen går ut på att hitta och 
fånga de 52 huvudskurkarna. 
Mellan uppdragen kan man själv 
välja att göra lite vad man vill. 
Kanske vill du hjälpa FN skydda 
en hjälpsändning, eller varför inte 
ta betalt av den ryska maffian för 
att kapa och stjäla samma 
transport? Det finns ett antal olika 
rivaliserande sidor i spelet och 
väljer man att hjälpa ena sidan så 
är risken stor att man hamnar i 
onåd hos någon annan. Spelets 
kartor är enorma och består 
främst av två stycken på vardera 
cirka 100 kvadrat-kilometer. Enligt 


Lucas Arts så ska det ta 15 
minuter att med en Jeep köra från 
den ena sidan till den andra. 
Miljön är som Nordkorea självt, 
det är stor variation på terrängen 
och består av så vitt skilda saker 
som snötäckta berg och täta 
skogar - allt på samma bana. 
Man har jobbat hårt med tekniken 
och Mercenaries är ett av de 
absolut snyggaste spel vi sett på 
Playstation 2. Havocs fysikmotor 
har använts på ett revolutione- 
rande sätt och allt du ser, inklu- 
sive byggnader, har ett eget 
fysiskt värde och går att förstöra. 

Man kan välja att spela som 
en av tre karaktärer. En ameri- 
kansk kille som tål en hel del 
stryk, en engelsk tjej som är en 
baddare på att smyga och så en 
svensk karaktär som heter 
Mattias Nilsson. Han är den 
snabbaste och smidigaste av de 
tre och är inte så lite lik gladiatorn 
Izor. Svenska spelkaraktärer är 
ungefär lika vanliga som Jonas 
joggingrundor och vi ser verkligen 
fram emot att ta med svenske 
Mattias på lite lovande pang-pang 
lagom till hösten. 


Mercenaries öppna spelstruktur 
tillsammans med dess ofantliga kartor 
gör att spelet blir gigantiskt i utforsk- 
ningsbart omfång. Med hjälp av 
spelets avancerade fysikberäkningar 
kan man också spränga och förstöra 
det mesta. 
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JADE EMPIRE 


Utvecklarna bakom fjolårets bästa spel är snart 
tillbaka. Mikael berättar mer om Jade Empire 


XBOX tt vi gillade Star Du har tillgång till tre 
Utvecklare Bioware Wars: Knights of grundfärdigheter: kropp, sinne 
Utgivare Microsoft the Old Republic och chi. Kroppens styrka avgör 
Speltyp Rollspel är väl ingen direkt hur mycket stryk du kan ta eller 
Fen SA nyhet. De flesta här på redak- dela ut, medan sinnet kan 
Text Mikael Sundberg Å 2 ; a ks 
tionen är också stora fans av användas för att bland annat 
Temat såväl som ösiga Hong Kong-slagsmål med sakta ner motståndarna. Chi 
gen er flygande munkar och blixtrande motsvarar magipoäng i vanliga 
almosStaren Ser TUulIKOMIIg NS sun NE ; hå 
strålande ut. svärd. Själv är jag en stor rollspel och ger liknande fördelar. 
Just nu ser allt väldigt konnässör av kinesiska histo- Aven stridssystemet består av tre 
lovande ut och jag ser inga som riska dramer som Three King- delar: närstrid, magi och vapen- 
nn ög EE doms och The Journey to the kamp. Inom varje område finns en 
Med tanke på utvecklarnas West. Därför är det mer spänd rad olika stilar och det gäller att 
extrema erfarenhet i genren och förväntan vi ser fftam emot Jade använda sig av samtliga för att 
med tanke på kvaliteten på deras Empire, ett magnifikt rollspel i ett — anpassa sig till en given situation. 
förra spel-kan detta mycket väl bli å . so SR et Pang 
precis hur bra som helst. alternativt Kina, ett land fyllt med = Varje rörelse är förstås inspelad av 
drakar, magi och kampsport i riktiga kinesiska specialister för att 
dess allra ädlaste och renaste erbjuda den där riktiga kamp- 
form. sportskänslan. Att jämföra strid- 
I grunden påminner det erna i Jade Empire med de i 


ganska mycket om just Knights of Knights of the Old Republic är lite 
som att jämföra Crouching Tiger, 


>Jade Empire är ett rollspel = Haden Dragon med en vanig = 
ett land fyllt med drakar, NER . Mer graciöst helt 
magi och kampsport« Jade Empire verkar kunna 


överträffa Knights of the Old 


the Old Republic fast med en Republic på alla sätt. I de 
vidareutvecklad grafikmotor. kinesiska klassiska verken finns 
Oavsett vilken sorts karaktär du utrymme för de mest fantastiska 
skapar kan du välja att bli ond spel- och animeidéer, vilket både 
eller god, allt beroende på dina Dynasty Warriors, Dragon Ball och 
handlingar. Dina handlingar Suikoden har visat. Vi hoppas 
skapar din personlighet, snarare verkligen att spelet får ta den tid 
än att du kryssar i en ruta i ett det tar för att bli riktigt polerat och 
formulär som i de klassiska komplett - grunden ser onekligen 
Dungeons & Dragons-baserade extremt lovande ut. 

spelen. 


Det Kina som äventyret 
utspelas i är enligt Bioware 
själva det Kina som skulle 
existera om alla de gamla 
sagorna varit sanna. 
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boasts several new features, including a new graphics engine, online play through Xbox Live, new race modes, 
more cars and tracks, and the ability to set up leagues and tournaments using XSNsports.com. 


gameMbrudios 


is the highly anticipated second installment in the critically acclaimed RalliSport Öv mg SK 
Challenge franchise ... and it's the first racing title in the XSN Sports lineup! | = | VV —-— 


Plattform PS2 HH Utvecklare Konami 
Premiär April Text Benke Lemne 


Utgivare Konami = Speltyp Skräck 


SILENT HILL 4 


THE ROOM heter den fjärde delen i Konamis 
skräcksaga. Benke har provspelat! 


enry Townsend har 

varit inlåst i sin 

lägenhet i fem dygn 

när spelet tar sin 
början. Han växlar mellan ett vaket 
och ett drömlikt tillstånd, men 
börjar få svårt att skilja mellan 
dessa åt. Lägenheten består av två 
rum, samt ett tvättrum och ett 
badrum. I vardagsrummet snurrar 
en fläkt i taket och rummet är tänkt 
blod och rost. Plötsligt börjar bölder 
växa fram ur väggarna. Henry 
vaknar upp ur drömmen. För det 
var väl en dröm? 

Team Silent återvänder till gräns- 
landet mellan dröm och verklighet i 
den fjärde delen i Silent Hill-serien. 
Jag fick chansen att känna på 
atmosfären och spela tre olika nivåer 
av spelet. Annars utspelar sig en stor 
portion av det fjärde spelet i Henrys 
lägenhet. Här ser man handlingen 
direkt ur Henrys ögon, i första- 
personsvy. Lägenheten fungerar som 
en central dit du beger dig efter 
besök i andra verkligheter och här 
kan du även förvara föremål. Du kan 
se ut genom ett fönster, genom 
dörrögat och senare i spelet dyker 
ett hål i väggen till lägenheten intill 
upp. 

Den första banan utspelar sig 
nere i tunnelbanan. Allt är täckt av ett 
tjockt lager blod eller rostfärgad 
sörja. Människolemmar ligger 


utspridda och perrongen patrulleras 
av helveteshundar som hämtade ur 
Resident Evil, vars långa tungor 
släpar i marken. Henry letar efter 
Cynthia. Trappan som tar oss från 
perrongen bjuder på överraskningar i 
form av monster som kryper 
halvvägs ut genom väggen. Lite 
senare kravlar sig en hel kropp ut 
genom en vägg för att attackera 
Henry. Uppe i biljettbåset hittar han 
Cynthia, täckt av blod. Hon säger att 
hon håller på att dö. Men det är ju 
bara en dröm? 


Spelmässigt är det mesta sig likt från 
tidigare Silent Hill-spel, dock kan man nu 
plocka fram menyerna i realtid medan 
spelandet fortsätter. 


Benke kände sig inte riktigt lika skrämd av Silent Hill 4: The Room som av de tidigare 
delarna, men Konami verkar ha rågat måttet med obehag för att kompensera detta. 


LEISURE SUIT LARRY: MAGNA CUM LAUDE 


Xbox, PS2, PC = Utvecklare High Voltage Software HH Utgivare Vivendi IH Speltyp Äventyr Hl Premiär September 


pelvärldens största loser är 

snart tillbaka, eller åtminstone 
hans brorson med samma namn. 
Som Larry den yngre får du resa 
genom en universitetsvärld full med 
brudar som givetvis måste raggas. 
Precis som sina föregångare är det 
smaklöst, fånigt och hysteriskt kul. 
Minispel och dåliga sexskämt i ljuv 
harmoni, men frågan är om det 
håller i längden. 


ACE COMBAT 5 


pS2 = Utvecklare Namco tä Utgivare Namco til Speltyp Action il Premiär Vintern EUR 


nda sedan början av Play- 

stations livstid har Namcos Ace 
Combat-serie erbjudit realistiska 
flygstrider med arkadstil. Nu får 
hobbypiloter ett nytt spel att längta 
efter. Handlingen äger rum år 2010 
där två fiktiva nationer krigar mot 
varandra. Världen är påhittad men 
planen är riktiga, om än något 
justerade för att vara trovärdiga även 
om sex år. 


KING OF FIGHTERS: MAXIMUM IMPACT 


PS2 m Utvecklare SNK Playmore il Utgivare SNK Playmore i Speltyo Slagsmål = Premiär 2004 


ing of Fighters är en av de 

äldsta och bästa 2D-serierna 
som lyckats hålla sig fräsch i tio år 
utan någon större omdesign. Men 
parallellt med 2004-utgåvan kommer 
också ett helt nytt 3D-spel. Med nya 
karaktärer och ett helt gäng gamla 
favoriter ser det ut att kunna bli lika 
bra som sina föregångare. Det 
återstår bara att se hur bra spelet 
fungerar i 3D. 


UNREAL CHAMPIONSHIP 2: THE LIANDRI CONFLICT 


Xbox fä Utvecklare Epic Mega Games = Utgivare Microsoft fl Speltyp Action & Premiär Vintern EUR 


ed det här spelet tänker Epic 

revolutionera FPS-genren. 
Fokus ligger inte längre helt på 
skjutvapen, utan också på 
närstridsvapen. Tack vare detta, 
samt dubbelhopp och vägghopp, 
ska striderna bli mer oförutsägbara 
och spännande. Det låter onekligen 
som om Epic tagit inspiration från 
Hong Kong-action. Vi väntar med 
spänning på resultatet. 


fir 


Klassisk dödsmatch blandas med Matrix-inspirerade närstrider i Unreal Championship 2. 


ayStation.2 — Q PAN VISION 


Ninja 
Gaiden 


Tecmos svärdskämpe återvänder efter fyra 
års utveckling i det snyggaste Xboxspelet 
hittills. Vi har spelat Ninja Gaiden 


Plattform Xbox 
Utvecklare Team Ninja 
Utgivare Tecmo 
Speltyp Action 
Premiär Juni 

Text Jonas Mäki 


är den unge ninjan Ryu Hayabusa finner sin by 

nedbränd, plundrad och invånarna dödade väcks 

begäret efter hämnd. En blodig sådan. Han ger sig 

iväg på en lång resa som för alltid kommer att 
förändra hans liv. Vad mer kan man egentligen begära av ett 
spel än horder av ninjas, sylvassa svärd och uråldriga 


japanska floskler? I egenskap av redaktionens store ninja- 


fantast lade jag resolut beslag på vårat förnhandsexemplar av 
spelet när det anlände till redaktionen. Sedan dess har jag 
befunnit mig bland japanska tempel, på gigantiska luftskepp, i 
slitna städer samt på militärbaser och avverkat maskförsedda 
krigare på löpande band. Livet som ninja är precis så brutalt 
häftigt som det verkar. Min två år långa väntan efter Ninja 
Gaiden är äntligen över. 

Det tar inte lång tid av spelande innan man inser att 
grafiken, Som varit den stora förhandssnackisen, är precis så 
bra som de makalösa bilderna visat. Ryu springer fram i det 
Snyggaste tredimensionella landskap jag hittills skådat, allt i 
silkeslena 60 bilder per sekund och med en detaljrikedom 
som till en början får mig att skratta. Ryu själv agerar efter 


släpptes Ninja 
Gaiden till NES i Japan och året 
därpå i USA. Spelet fick två upp- 
följare fram till 1991. 1 Europa 
talades det dock om videovåld och 
ordet ninja bannlystes. Ninja Turtles 
blev Hero Turtles och när Nintendo 
väl vågade låta Tecmo släpa Ninja 
Gaiden i Europa så sent som 1991, 
tvingade man dem att byta namn 
på spelet till Shadow Warriors för 
att undvika skandaler. 


Ryu slår automatiskt mot den fiende som står närmast honom. Det gör att det aldrig blir rörigt att slåss, trots att 


man ofta attackeras av mer än tio topptränade ninjor eller soldater på en och samma gång. 


omgivningarna, vilket gör att man utan att ens röra någon 


knapp kan göra halsbrytande konster. Kommer man till ett 


stup är det bara att springa på väggen bredvid och ska 
man uppför ett brant klippvägg kan Ryu springa rakt upp 
på den precis som han kan hoppa som en puma och 


»Ryu springer fram i det snyggaste tre- 
dimensionella landskap jag hittills skådat« 


En av detaljerna i Ninja Gaiden inne- 
fattar ett stort silvrigt X, ett sådant 
som Microsoft visade upp efter 
utannonseringen av maskinen. 


kasta sig mellan olika avsatser. Man känner sig aldrig låst 
med den intuitiva och oerhört följsamma kontrollen, något 
Som gör det lättare att se cool ut i Ninja Gaiden än 
någonsin förut. 

Spelets producent och Tecmos Team Ninjas starke- 
man, Tomonobu lItagaki, är känd som en notorisk 
perfektionist som hellre försenar sina spel i åratal än 
släpper en produkt där inte exakt allt är tipptopp. 
Detaljrikedomen som omgärdar spelet är därför nästan 
kriminell, för att inte säga oöverträffad. Men hjälp av den 
högra analogspaken kan man blicka ut över omgiv- 
ningarna ur förstapersonsvy och var man än granskar har 
spelets designteam tänkt på precis allt. Står du vid en 
dörr som precis har öppnats finns spår i marken efter 
detta, Ryus fötter lämnar avtryck liksom hans vapen mot 
närliggande väggar och varje plats i spelet har sin helt 
egna, designmässiga karaktär och identitet. Dessutom 
finns de små detaljerna som fåglar som hela tiden flyger i 
luften, löv som faller från träden, brinnande facklor, 
tygstycken som svajar i vinden eller bara droppande 
vatten. 

Lägg till detta att alla fiendeninjor anfaller på ett logiskt 
och genomtänkt sätt. I Ninja Gaiden smyger fienderna på 
dig. De väntar runt hörn, hoppar mot dig från tak, 
gömmer sig i hålor, dyker ned från högre avsatser eller 
kommer fram ur lönndörrar. Ingenstans känns det som 
om de anstormande fienderna är placerade som sed- 


Ryu måste i denna bossfight både akta sig för bestens enorma gap samt det elektri- 
fierade vattnet om han ska lyckas tränga tillbaka masken i dess håla. 


vanliga horder av dumma hinder, vilket ger en känsla av 
ett väldigt genomtänkt upplägg. Jämför med spel som 
Shinobi eller Devil May Cry där fiender kommer från 
ingenstans. Dessutom slänger sig inte fienderna 
okontrollerat över Ryu, utan stegar långsamt runt honom i 
väntan på att kunna slå till i rätt ögonblick. 

Stridssystemet är lika precist och enkelt som det är 
djupt och mångsidigt. Med hjälp av Xboxens X- och Y- 
knappar kan man åstadkomma otroliga attacker. Det är 
ingen överdrift att säga att Ninja Gaiden stundtals känns 
som en lyckosam befruktning mellan Soul Calibur och 
Team Ninjas eget Dead or Alive. Jag har roat mig med att 
försöka göra så avancerade slagkombinationer som 
möjligt och lyckats få en bra bit över 150 samman- 
hängande slag. Över 20 närstridsvapen finns tillgängliga. 
Alla dessa är av ytterst distinkt olika karaktär, vilket gör att 


Ninja Gaiden kommer mest troligt att censureras inför Europa- 
releasen i början av juni, bland annat ska inga huvuden rulla och 
mängden blod ska bantas. Orsaken till detta, enligt Microsoft själva, 
är den tyska censuren som är extra känslig. 


man snabbt får sin favorit att använda. Det är inte fel att 
säga att hela spelsystemet drastiskt förändras om du 
byter från jättesvärdet Dabilahro till er Nunchaku. Oavsett 
vilket vapen du tar har de alla dock gemensamt att de 
känns som relevanta tillägg som faktiskt förändrar något i 
spelbarheten. Alla vapen är också hyfsat balanserade och 
duger allesammans bra att förvandla fienden till färsbiff 
med. Ninja Gaiden är nämligen rejält blodigt och huvuden 
rullar konstant framför Ryus fötter. Det är dock något som 
kan komma att förändras till den europeiska versionen av 
spelet. 

Bossarna i actionspel brukar vara mäktiga upplevelser. 
Tidiga filmklipp på Ninja Gaiden har visat hårdhudade 
nunchakukämpar, rustningsförsedda samurajer och 
monster. När jag efter en hård grottbana med lite energi 
kvar i vår hjälte stegade in i en förseglad kammare och 
upptäckte ett 25 meter högt skelett föreställandes en 
drake blev jag fullständigt förstummad. Ett spel får bara 
inte vara så snyggt och maxat stämningsfullt. När 
jätteskelettet sedan började röra på sig var jag färdig för 


akuten. Perfekt koreograferat rörde sig besten makligt mot 
mig och utstötte ett bröl som gav omedelbar gåshud. 
Pampigheten i Ninja Gaiden är stundtals närmast 
förlamande snyggt. Den perfekta mixen av grafik och 
design kommer att bli svårslagen under denna 
konsolgeneration. 

Banorna hinner aldrig bli monotona, utan man besöker 
hela tiden helt nya platser och platser som grottor, luft- 
skepp, japanska slott och moderna städer får man se 
innan äventyret är över. Vare sig man befinner sig utom- 
hus, inomhus eller under vatten känns allt välavvägt och 
genomtänkt. Ryu tar inte skada av små löjliga fall på 
femtio meter. Det gör att man inte dör i onödan och 
slipper eviga omstarter av svåra moment. 

Ninja Gaiden spänner över 16 kapitel och var och ett 
av dessa kapitel är utmanande och inget man klarar av i 
en handvändning. Mellan banorna, och i vissa fall under 
dem, förs historien framåt av förrenderade sekvenser. 
Ryus till en början så enkla hämndaktion visar sig vara 
toppen på ett isberg. Storyn är bra och är en nästan lika 
stor behållning i sig som spelbarheten i övrigt, vilket är ett 
mycket gott betyg. Dessutom är spelet av relativt svår 
karaktär, så man får räkna med att försöka några gånger 
innan man tar sig vidare. Det finns också en del pussel- 
moment som oftast är ganska enkla och går ut på att 
öppna en dörr genom att placera ett föremål på ett 
speciellt ställe eller dra i en spak. Ibland finns dessa på 
trånga och instängda ytor. Vid dessa tillfällen visar sig 
spelets kanske enda riktiga svaga punkt, nämligen 
kameran. Trots att ett tryck på R-knappen räcker för att 
centrera kameran kan det ibland vara svårt att se vad 
man gör. 

Att Ninja Gaiden är mäktigt, omfattande, läskigt 
snyggt och spelmässigt bra står klart efter bara några 
timmars spelande. Om Ninja Gaiden håller hela distansen 


återstår att se. Recension kommer i majnumret när det 
vankas släpp av spelet, till dess nöjer jag mig med att 
konstatera att det ser lovande ut, riktigt, riktigt lovande. Il 


Bandesignen lovar väldigt gott i den 
förhandsversion vi spelat och 
variationen mellan alla de olika 
miljöerna är smått sanslös. 


Variationen bland fienderna som Ryu slåss mot är stor. Här återfinns allt från vanliga 
ninjor till supersoldater, ryttare, monster, drakar, skelett och spöken 
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Metroid: Zero Mission 


Nintendo fortsätter att fylla spelutbudet till Game 
Boy Advance med klassiska spel från NES-tiden 


GAME BOY 
ADVANCE 


HH Utvecklare: Nintendo 
FH Utgivare: Nintendo 
H Speltyp. Äventyr 

IH Premiär: 8 April 

HB Antal spelare: 1 


Det har sagts: 
Uppiffad GBA-version 
av Nintendos kultklas- 
siska NES-hit. 


Vi säger: En strålande 
nyversion av ett 
underbart spel. 


Rekommenderas starkt. 


etroid släpptes den fem- 
tonde januari 1988, och jag 
minns hur jag och min 
faster satt och spelade en 
blivande klassiker. Metroid var något 
alldeles särskilt med sitt ovanliga 
upplägg och en stämning som slog 
allt annat. De flesta spelen på den 
tiden var enkla arkadspel med två 
undantag: Mario och Zelda. Men inget 
av dem kastade in dig i en konstant 
kolsvart värld där behornade monster 
svepte ner från taken och ett idogt 
pipande påminde om din nära före- 
stående död. Och som om det inte 
räckte med denna skräckvärld fick vi 
snart höra att Samus Aran, den 
mänskliga pansarvagnen och otaliga 
rymdäckels bane, var en tjej. En spinkig 
grönhårig tjej med kanonarm. Fascina- 
tionen var total och gåshuden mätte 
nära centimetern mellan dal och topp. 


Men även om nostalgiska minnen 
suddat ut de sämre delarna hade spelet 
sina brister, framför allt när det gällde 
kontrollen. Några såna problem exi- 
sterar inte i Metroid: Zero Mission. 

Från den första sekunden när 
Samus öppnar ögonen i en nygjord 
mellansekvens, till den sista stora 
smällen som på ett smart sätt banar 
väg för vad som sedan händer i Super 
Metroid, är det en ren fröjd att springa 
runt i Zebes nyrenoverade korridorer. 
Trots att kartan naturligtvis är baserad 
på det första spelet är Zebes om möjligt 
ännu mer sprängfyllt av hemligheter, 
den ena mer djävulskt klurig att komma 
åt än den andra. Det är just det här 
sökandet som alltid gjort Metroid- 


spelen så speciella. Varenda vägg kan i 
teorin innehålla en hemlig genväg eller 
en vapenuppgradering. Men det räcker 
inte bara med att hitta dem, det gäller 
att lista ut hur man ska komma åt dem 
också - och sedan lyckas utföra hela 
sekvensen. Som ett exempel kan 
nämnas en supermissil i den första 
vertikala korridoren. Att hitta den är 
enkelt, men det tog ett bra tag innan 
jag upptäckte att man kunde ta fart i en 
korridor tre skärmar bort, slå sig genom 
ett rum i mitten, ladda upp farten igen, 
hoppa upp en bit och sedan flyga i 
bollform genom den sista väggen. Å 
andra sidan är det en desto större 
triumf när man äntligen kommer rätt. 
Även om det finns en rekommenderad 
väg som pekas ut på din karta med 
jämna mellanrum, kan du med lite list 
och mycket skicklighet ta din egen väg 
och försöka hitta en snabbare rutt 


> Tidslinje 

Efter det första Metroid till 
NES fick vi vänta drygt fyra 
är på uppföljaren till Game 
Boy. 1994 kom Super 
Metroid, ett av redaktio- 
nens absoluta favoritspel 
genom tiderna. Men sedan 
dröjde det ända till 2002 
innan vi fick del fyra 
(Metroid Fusion) och strax 
därefter Metroid Prime 
som utspelar sig efter det 
första spelet. Och nu får vi 
alltså en ny version av det 
första spelet. Rörigt? 


»Samus första äventyr rekommenderas till 
alla SOM äger en Game Boy Advance« 
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genom Zero Mission. Därmed finns det 
spänning och utmaning både för 
nybörjare och ärrade Metroidproffs. 

Allt är givetvis omritat och minst lika 
snyggt som i Metroid Fusion, även om 
jag föredrar det här spelets grottgångar 
framför det stora rymdskeppet där del 
fyra utspelade sig. Samtidigt känner jag 

igen mycket av arkitekturen från 

original-spelet, såsom »bubbel- 
världen« och de hemska flugspru- 
tande rören när man börjar närma sig 
Ridley. Även musiken är rejält uppfrä- 


| BONUS-innehåll I 
= KUL METROID-KURIOSA 


När du klarar Zero Mission får du möjlighet att 
spela originalet från 1988. Förutom att det är 
en aning ihoptryckt för att passa på den 
smalare skärmen är det helt identiskt med NES- 
spelet. Det är dock inte särskilt kul att spela det 
. gamla spelet längre då Zero Mission är så 
mycket bättre utfört, men det är ju kul att det 
finns med som kuriosa. Det var inte bättre förr. 


IH Fiendegalleriet inklusive de enorma och snyggt designade bossarna är i stort sett detsamma som i originalspelet från 
1988. Missa dock inte de små irriterande lopporna, du behöver utnyttja dem för att lösa ett par pussel. 


schad och som vanligt i den här serien 
alldeles lysande. Om du inte har spelat 
originalet så kommer du förmodligen att 
känna igen åtminstone de stycken som 
återfanns i Metroid Prime, och de är 
minst lika atmosfäriska här. Jag rekom- 
menderar nästan att du spelar på Game 
Boy Player eller med hörlurar för att få 
ut det mesta av kompositionerna. I 
Övrigt fungerar ljudeffekterna utmärkt 
och jag tror fortfarande att det är en 
fördel att slippa höra Samus tala. 

För gamla Metroid-fans tar det inte 
lång tid att springa genom det som 
motsvarar originalspelet, men nu finns 
ytterligare ett par områden samt förstås 
alla dessa hemligheter att ta rätt på. 
Och när själva spelet är så pass kul, 
främst på grund av klockren kontroll och 
slipad nivådesign, gör det absolut 
ingenting. Så fort spelet tar slut börjar 
jag om på en högre svårighetsnivå och 


elr 


Est Rene 2 Anne. AE 


= = IL 


- 
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har lika kul en gång till, den här gången 
med en praktisk checklista som gör att 
jag slipper leta överallt i blindo efter den 
där sista energitanken. Så även om du 
kan se slutscenerna tämligen snabbt 
finns det betydligt mycket mer kvar att 
hämta. 

Metroid: Zero Mission bevisar att 
tvådimensionella, urklassiska spel kan 
vara minst lika djupa och minst lika 
engagerande som det mest episka 3D- 
äventyret och att det går att skapa 
fantastisk stämning på en tre tum stor 
skärm. Samus första äventyr rekom- 
menderas till alla som äger en Game 
Boy Advance. H Mikael Sundberg 
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EH Plus Oerhört atmosfäriskt, strålande nivådesign 
=E Minus För kort 
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Socom 2: US Navy Seals 


Sonys soldater återvänder för nya uppdrag bakom fiendens linjer 


HE PS2 = Utveckare Zipper Interactive = Utgivare Sony = Speltyp Action 


I Socom 2 är det nödvändigt att håll 


a huvudet kallt om man ska lyckas. 


Att bete sig oförsiktigt är ett bra sätt att dö i förtid. 


ocom 2 följer tätt i sin 

föregångares fotsteg. 
Denna gång ska nytt blod 
spillas i ny lera på nya platser 
världen runt, och det är denna 
gång lite mer utmanande och 
spännande än det första 
spelet. Tillvägagångssättet är i 
stort sett identiskt. Fyra 
soldater placeras i en OorosS- 


härd där något måste korri- 
geras. Oddsen är emot dem, 
så fullt frontalanfall är inte att 
tänka på. Istället finner man 
sig själv oftast med att krama 
träd, spatsera i snår och 
släpandes knäna i leran. 
Precis som innan är det 
mesta välgjort. Uppdragen 
varierar i upplägg, och det 


Toca: Race Driver 2 


Smockfylld Touring Car-uppföljare till Xbox och PC... 


EH Xbox/PC = Utvecklare Codemasters & Utgivare Codemasters = Speltyp Racing 


« 
er a 


mesta känns fräscht och nytt, 
trots att detta är något som 
genren brukar brista på 
ibland. Allt måste skötas med 
noga planering ute i fältet, och 
även denna gång går det bra 
att kommendera order med 
hjälp av headsetet eller med 
menyerna i spelet. Tekniskt 
har det inte hänt speciellt 
mycket. 

Grafiken håller fortfarande 
en ganska låg kvalité, dock 
utan att bli dålig. Ljudet håller 
samma höga kvalité där 
rösterna imponerar starkt. 
Oavsett om man spelar 
Socom 2 på eller av nätet har 
man en trevlig upplevelse 
framför TV:n. Men det som 
verkligen får mig att åter- 
komma till Socom 2 är 
spänningen som får mig att 
stundtals hålla andan. 


Jesper Karlsson 


Grafik 7  Spelbarhet 
Ljud 8 Hållbarhet 


Toca: Race Driver 2 är smockfyllt av olika racingklasser men saknar den utlovande, mer realistiska fysiken. 


pen Wheel Grand Prix, 

Super Truck racing, 
Stockcar Oval Racing, Rally, 
Rally cross, Ice-Racing, 
Formula Ford, Classic Racing, 
Convertible Racing, Street 
Racing, GT Racing, och 
Performance Cars. Detta är 
alla de olika tävlingsklasser 
som finns representerade i 
Codemasters uppföljare. För 
alla som inte spelat det 
föregående spelet kan jag 
avslöja att detta är ungefär det 
dubbla antalet i jämförelse och 
borde få vilken motorsports- 
fantast som helst att skrika av 
lycka. Jag kallar mig dock för 


just det, motorsportsfantast, 
men har hittills varken skrikit 
eller ens höjt rösten medan 
jag spelat Race Driver 2. 
Varför? För att Codemasters 
enligt mig fokuserat på 
aningen fel saker och satsat 
stenhårt på att fylla på med 
mer diversifierade racing- 
klasser än att adressera 
problemen med den alltför 
förlåtande spelfysiken från det 
förra spelet. Toca: Race Driver 
2 är centrerat kring en 
genomgående story om ett 
uppkommande racinglöfte. Till 
skillnad från förra gången är 
det dock inte Rayn Kane som 


sitter bakom ratten utan du, 
vilken också innebär att 
spelets alla storydrivna 
mellansekvenser ses ur ett 
förstapersonsperspektiv. 
Handlingen känns väl platt 
och intetsägande denna gång 
och förblir en bagatell i 
sammanhanget. Vad som 
däremot hade kunnat göra 
detta till ett strålande spel var 
om Codemasters hållit vad de 
lovat och satsat på en mer 
krävande spelbarhet. Nu är 
det busenkelt att vinna varje 


tävling. Petter Engelin 
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Xbox/PC/PS2 


; Ubisoft Shanghai 


linter Cell: 
Pandora Tomo 


Ubisoft pelyp Action 


Mer av det goda då Sam reser till Indonesien 


am Fisher är alltså tillbaka, 


denna gång inskickad i 

Indonesiens hjärta då den 
amerikanska regeringens trupper 
tas som gisslan av gerillaledaren 
och krigsherren Suhadi Sadono. 
Fishers jobb blir att nysta upp 
knuten kring landets unga 
demokratiska styre, frita gisslan, 
beslagta hemliga dokument för att 
inte nämna strypa en och annan 
indonesisk skurk. 

Sam har lärt sig fyra nya rörelser 
och kan nu använda fler manicker 
än tidigare. Den första kontroll- 
mässiga nyheten är Sams förmåga 
att kunna utföra vad som kallas 


»Swat-roll«. Då Sam kikar fram runt 
ett hörn kan han nu snabbt rulla 
över till väggen på motsvarande 
sida. Tillkommit har också 
möjligheten att hoppa medan man 
står i split med benen inkilade 
mellan två väggar, Sams förmåga 
att glida ner med huvudet före 
längs ett rör eller en stolpe och 
skjuta samtidigt, och möjligheten 


att få Sam att busvissla. Alla dessa 


fyra nya färdigheter är välkomna 
inslag i en redan bred arsenal av 
rörelser och specialtrick. De är 
dock på inga sätt absolut nöd- 
vändiga och heller inte speciellt 
frekvent implementerade i de nya 


Sam Fisher fortsätter sin kamp mot terrorismen i Pandora Tomorrow. Hans röst görs 
fortfarande av Michael Ironside, något som tillför extra pondus till karaktären. 


uppdragen. 

Det första spelet var som alla 
säkert känner en njutning för ögat, i 
Pandora Tomorrow är den inget 
annat än urläckert häpnads- 
väckande. Sams rörelser är lika 
silkeslent supersmidiga som vanligt 
och allt han gör ser ut och känns 
väldigt realistiskt. Miljöerna har blivit 
större, mer vidsträckta och aningen 
mer detaljerade än sist och det 
omtalade ljus- och skuggsystemet 
har förfinats ytterligare. Dock är 
mellansekvenserna hackiga, 
innehåller slafsigt gjorda karaktärs- 
modeller och världens kanske 
sämsta läppsynkning. 

Det nytillkomna flerspelarläget är 
strålande, bättre än jag hade 
noppats på och mycket troligt en 
framtida favorit över såväl Live- 
servrar som vanliga PC-servrar. 
Upplägget är bitvis inspirerat av 
Counter Strike där ett lag agerar 
terrorister medan det andra har i 
uppdrag att eliminera dessa i 
rollerna som Splinter Cells. Detta 


Grafiken är snäppet bättre än i det första spelet vilket betyder att 
den är smått absurt snygg, speciellt till Xbox. 


är ett lika polerat och intensivt 
actionäventyr Som föregångaren 
och får min puls att stiga till 
maxgränsen med jämna mellan- 
rum. Pandora Tomorrow är mer av 
det goda för alla som älskade Sam 
Fishers debut. 

Petter Engelin 
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GAME 
REACTOR 
Plus Oerhört snyggt och intensivt 
Minus Linjärt och lite väl svårt 
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Counter-Strike: Condition Zero 
Counter-Strike offline, för 300 spänn! Kan det vara något? 


a PC = Utvecklare Ritual/Gearbox/Valve = Utgivare Vivendi/Universal = Speltyp Action 


Vem kan tänkas vilja betala 300 kr 
för en fem år gammal gratismod? 
ounter-Strike och de 
andra Half Life-modd- 
arna är de mest spelade på 
Internet. CS har också blivit 
det spelet som de stora 
mästerskapen avgörs i och 
trots att det har ett antal år på 
nacken fortfarande spelas 
online av tusentals. Nu såhär 
precis innan Half-Life 2 ska 
släppas försöker man krama 
ur den sista desperata 
försäljningsdroppen ur den 
populära serien och släpper 
CS: Condition Zero. Varför, 
kan man fråga sig. Vill man 
snabbt och kort informera om 


Conan 


vad CS:CZ är för något så 
kan man säga; Counter-Strike 
offline. Istället för att jaga dina 
vänner med en automatkarbin 
på Internet så är det här 
bottar som står för motstån- 
det. Banorna och allt runt 
omkring är exakt detsamma. I 
ett försök att göra det hela lite 
mer intressant har man kokat 
ihop ett turneringssystem. Här 
får man poäng som spen- 
deras på nya och bättre lag- 
kamrater som givetvis också 
är bottar. Varje omgång 
utspelar sig på en CS-bana, 
till exempel Dust. För att vinna 
ronden ska man inte bara 
klara av de vanliga uppgifterna 
utan också delmål som att 
skjuta två fiender med en k- 
pist. Vinner man får man nya 
poäng och kan köpa sig 
bättre medspelare. 

Hade Condition Zero 
släppts när Counter-Strike var 
nytt så hade det kanske, 


kanske haft ett litet värde. Alla 
de som trånade efter att få 
spela CS, men inte hade 
någon vettig uppkoppling, 
kunde då ha fått surrogat- 
spela detta. Men att släppa 
ett spel 2004 som mer eller 
mindre har samma grafik som 
en sex år gammal titel, nej, 
det är inte okej. Det är för mig 
helt obegripligt att man ens 
övervägt att ta betalt för 
koden. 

Nej, hoppa helt över 
denna tragiska titel och inves- 
tera i någon av de många 
Half-Life-samlingarna som 
finns. De kostar ungefär lika 
som Condition Zero och 
kommer att skänka betydligt 
mer glädje än detta. 300 kr 
några månader innan Half-Life 
2-släppet? Skärp er! 


Martin Forsslund 
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Arnold har tagit över Kalifornien, Conan får klara sig själv... 


=E PC EH Utveckare Cauldron Utgivare TDK = Spelyp Action 


= 


Genom att samla erfarenhetspoäng kan Conan lära sig nya, häftiga 


vapenkombinationer som han kan använda på de blå infödingarna? 


app, nu är han tillbaka. 

Tyvärr utan Österrikisk 
brytning men med samma 
anabolastinna överarmar som 
vanligt. Spelet Conan är ett 
ganska traditionellt actionspel 
i tredjepersonsvy. Du styr din 
bångstyrige krigare med 
musen och tangentbordet. 
Slåss gör man med olika 


kombinationer av vänster och 
höger musknapp. Historen är 
den vanliga; rädda världen 
och kanske en och annan 
fager mö. Spelet andas inte 
direkt kvalitet och Conan 

rör sig trögare än en ostretch- 
ad Arnold efter ett tufft pass 
med bänkpressen. Men har 
man inga högre krav på 


genomförande och teknik så 
bjuder Conan på en hel del 
skoj. Rätt många banor och 
en del luriga bossar. Man lär 
sig också nya vapenkombi- 
nationer och det ska finnas 
upp till 50 stycken. Lägg 
också till 16 olika vapen så 
har du en del att bita i. Trots 
att just det kanske inte låter 
så värst upphetsande så ger 
det spelet en välbehövlig 
uppryckning och man vill 
gärna lära sig nästa skräck- 
injagande svärdsmanöver. 

Tyvärr lämpar sig Conan 
bäst till er SOM just nött ut 
fjärde bandet med Conan- 
samlingen och ännu inte tagit 
ner Grace Jones-affischen 
från väggen. För oss andra 
som inte snöat in på 80-talets 
barbarfest finns annat att 
spela. 


Martin Forsslund 
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When you kill for money 
there are no rules. 


The Psychology of The Assassin 


CONTRASC TS 
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= andetag eftersom det här inte är ett helt 
Vi etal G ear Sol | . nd nytt äventyr att sätta tänderna i. 
Tvärtom så är det egentligen bara en ER SSE 
zE uppfräschad kopia av 1998 års utgåva. 2 | 
nas Remake alltså, och vad ska man då AN SA 
Cc Wi n na es tycka om det? Det finns två tänkbara 3 a 
synsätt. 1. Kommersiellt hokus, pokus | - 


»glöm skiten och gå vidare« köp det 


Solid Snake har smugit sin väg till Gamecube. Håller gamla spelet begagnat för en bråkdel & Nytt perspektiv 
klassikern från 1998 fortfarande samma klass”? —2v nypris. 2. »Genialt« en ny generation — MESTSNIAINeNN 


spelare får full pott: ett odödligt äventyr för många varit en fullgod 


: : då ; . ; ; ir ; orsak till att välja bort 
878, exakt 120 år innan ni som är stora fan av kombinationen i senaste tekniska gränssnitt. Svaret konsolen helt och hållet 


Metal Gear Solid släpptes till talmystik/vapen/TV-spel ser naturligtvis kommer efter moget övervägande och En larvig liten legobit. Men 
Playstation tog Colt-fabriken en rak och ren koppling till Revolver är alternativ två, och då riktar jag mig i nu är det faktiskt dags att 


; - ; | så É N | fd göra avbön. Funktionerna 
sitt första steg från single till Ocelot, en av de karaktärer som gjorde första hand till de stackare som ännu sitter snabbt och vi väl- 


double action. Det vill säga, från att detta spel till världens bästa actionfest inte röjt omkring i tajt överlevnadsdräkt komnar dessutom ett helt 


GAMECUBE behöva spänna hanen manuellt till att genom tiderna. Det krävs begåvning för med en codec monterad på trum- Sr 
H Utvecklare: Silicon nämligen förstapersons- 


Knights/Konami kunna skjuta drägget på plats och att kunna ladda en 45:a i språnget hinnan. Tro mig när jag säger att ni har perspektivet. Med Z- 
IH Utgivare: Konami ställe i en enda modern fingerrörelse. samtidigt som man slänger ballistiska våren räddad. Varför krypa omkring i knappen kan du både se 


IH Speltyp. Action ö 2 LÖ 6 é o ; o och skjuta i ett nytt 
Hl Premiär: Ute nu Denna double action kom så små data ur sig i spydig ton. dikesrenar, nosa på tussilago och få perspektiv Det är ristan 


BH Antal spelare: 1 ningom att kallas Alaskamodellen på Jag nämner gjorde och gör i samma = ryggen nedstänkt med saltmodd när ni fuskigt enkelt att söva 


Det har sagts: Re- grund av den stora varbygeln som genome-soldater på det 
make av ett av världens 


bästa actionspel tillåter en skytt med handskar. > Ju längre Ii In i spelet m an komm er här sättet. 


Vi säger: Ett mycket Hörde jag någon säga: Vad menas? 


I : 
kärt återseende Har recensenten flippat ur totalt? Lugn, desto mer stegras intensiteten« 
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H Stil och stilism. Honnörsorden för Hideo Kojimas klassiska actionepos. Hela spelet osar av stilistisk design, snygg färgsättt- 
ning och fulllkomligt underbara karaktärer. Det mesta har nu också givetvis blivit mer geometriskt och mer noggrant modellerat. 


Silicon Knights gjort ett strålande jobb med att anpassa spelkontrollen till Gamecube-kontrollen. 


H EN 2:A ÅSIKT 
Psycho Mantis, we meet 
again! Ett av mina absoluta 
favoritspel heter Metal 
Gear Solid och givetvis är 
detta ett väldigt kärt och 
efterlängtat återseende. 
Silicon Knights har gjort ett 
strålande jobb med Twin 
Snakes som roar på exakt 
samma underbara 
premisser som originalet. 
Jag kan dock inte förstå 
varför spelets original- 
musiken gjorts om, varför 
Konami... är ni från vettet? 
Petter 


kan sitta framför TV-apparaten och vara 
Solid Snake? Mannen som får kvinnor 
att babbla och buset att tigga om nåd. 

Men vi tar det från början: Två 
toppcehefer, Donald Anderson från 
DARPA och Kenneth Baker från Arms 
Tech har tagits gisslan i ett maxbevakat 
vapenlager i Alaska. Och vad värre är, 
de sitter inne med avfyringskoderna för 
kärnvapen. Inte bra. Vi har redan nämnt 
Revolver Ocelot, mr triggerhappy 
himself som gjort livet surt för de här 
gossarna i sin tortyrkammare, nu stiger 
nästa tunga terrorist in på scenen; 
Psycho Mantis. En före detta KGB-kille i 
otäck bondagegasmask som inte 


förlitar sig på sånt lowtech som svart- 
krut, han borrar sig istället in i skallen 
på offren med psi-kraft. DARPA-chefen 
bryter ihop och vi klandrar honom inte. 
Metal Gear Solid är underbara 
karaktärer, strålande berättande och 
massor av härlig action. Ju längre in i 
spelet man kommer desto mer stegras 
intensiteten. Det här är ett drama- 
turgiskt grepp som jag inte varit med 
om varken förr eller senare. Allra minst i 
ett så linjärt byggt äventyr. Inledningen 
trevar något och jag slet som en idiot 
för att komma ur råttfyllda luftslussar 
och den förhatliga stridsvagnshang- 
aren. Jodå, man kan få en överdos av 


H Det visuella har omarbetats helt och även om den övergripande 
visuella intrycket är superbt är Twin Snakes fortfarande inte lika snyggt 
som det snart två år gamla Metal Gear Solid 2 till Playstation 2. 


att smyga och krypa. Men när allt börjar 
gränsa till tråkigt åker dörrarna isär till 
öppet landskap och nästa best, Vulcan 
Raven. 

Sedan är det ett sånt ös att man blir 
skakis på riktigt. Nikita-missiler, 
gasfyllda rum, stealth, bossar, och den 
mest fenomenala av alla prickskytte- 
banor jag kört, chicken-rejset mot 
Sniper Wolf. Våldsamt dramatiskt. 
Betablockerare krävs. Eljest dö i snön. 
Den här sekvensen måste vara byggd 


»Metal Gear Solid är 
underbara karaktärer och 
ett strålande berättande« 


på verkliga fakta. Eftersom jag själv 
sysslar med skytte på långa avstånd 
(dock ej för att döda paramilitära 
styrkor) vet jag hur kroppen beter sig 
under längre siktperioder. Skakigt och 
mycket realistiskt. Och det är en strid 
med varje vapenfetischists drömpuffra; 
Heckler & Kochs PSG 1. 

Skillnaderna då, för de finns trots 
allt. Hela det övergripande spelläget är 
kraftigt förbättrat när det gäller det 
visuella vilket vi säger hej och tack till 
Silicon Knights för. Men det tänker man 
inte så mycket på, särskilt om det är 
första gången, utan tar det för givet. 
Tydligare blir det i de många mellan- 
spelen som hämtat näring ur typ Matrix. 
Extrema övergångar från närbilder/slow 
motion i kombination med välregisse- 
rade beteendemönster. Ja, så här går 
det att gå på om den psykotiske 
ninjacyborgen, ett härligt register av 
gadgets och en story som kastar från 
svek till hjältemod. Det finns massor att 
hämta. Igen. H 


Roger Rosenlund 
Grafik 8 Spelbarhet 9 Ljud 10 Hållbarhet 8 
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EH Plus Strålande action, vansinnigt cool story 
H Minus Aningen stel spelkontroll 


= För mer recensioner - www.Gamereactor.se 


Hitman: Contracts 


Spelvärldens egen Yul Brynner är tillbaka i ett mörkare 
äventyr. Gamereactor bjuder på Sveriges första recension 


PS2/XB/PC 


H Utvecklare: lo Interactive 
H Utgivare: Eidos 

IH Speltyp. Action 

I Premiär: 30 April 

BH Antal spelare: 1 


H Det har sagts: En 
mörkare och mer brutal 
del än sina föregångare 


2 VI säger: Varken bättre 
eller sämre än Silent 
Assassin. Ett bra spel för 
de som älskar genren. 


tt hotellrum i Paris. På golvet 
ligger en svårt skadad Agent 
47 som försvinner in och ut 
ur medvetande. Blodet 
sipprar ur ett skotthål i magtrakten 
och bildar en spegelblank, mörkröd 
pöl på rummets golv. Hans tillstånd får 
honom att hallucinera, hans hjärna att 
projicera bilder från uppdrag han 
försökt förtränga. Ett förflutet utan 
förklaring, ett liv utan mening, ett 
uppdrag att döda. 
Det är upptakten till den tredje delen 
i den populära danska actionsagan om 
den skalliga lönnmördaren 47. De två 
första spelen bjöd på lika stora delar 
renodlad action som spänningsfyllt 
smygande och planerande, en helhet 


Som visat sig vara framgångsrik. 

Det märks direkt från spelets start 
att de actionstinna danskarna arbetat 
för att skapa en betydligt mer mörk, rå 
och melankolisk stämning i Contracts i 
kontrast till de vykortsvänliga miljöerna 
från framförallt det andra spelet i serien. 
Blodiga slaktkorridorer, kala sjukhusrum 
och smutsiga missilsilos utgör kuliss- 
erna i trean. Io har låtit sig inspireras en 
hel del av den råbarkade film noir- 
världen där Max Payne nyligen huserat. 

Medan 47 kvider i sitt eget blod på 
hotellrummets golv får vi ta den av tolv 


stycken uppdrag som tillsammans 
berättar den kompletta historien om vår 
skalliga mördare. Spelets första bana 
tar oss till Rumänien och till ett hårt 
bevakat sinnesjukhus/laboratorium. 
Sjukhuset är fyllt av vilsna, skrikande 
fångar som ser exakt likadana ut som 
47. Dessa framklonade kopior har tagit 
över sjukhuset och dödat stora delar av 
personalen inklusive forskare och 
doktorer. Blodet flyter längs de kalla 
kakelgolven och medan 47 försöker ta 
sig ut fylls ljudbilden av isande avgru- 
ndsvrål tillika äckliga jämranden. Utanför 
bankar den rumänska specialpolisen på 
dörren, beordrandes alla fångar att 
lugnt lägga sig ned på mage med 
händerna bakom ryggen tills situationen 
är stävjad. Agent 47 har dock inga 
planer på att ge sig frivilligt utan gör sig 
redo för det han kan bäst, nämligen 


> Frihetskämpar! 
Förutom Hitman-spelen 
har danska utvecklings- 
gruppen bland annat gjort 
actionspelet Freedom 
Fighters. Här användes 
samma spelmotor som i 
Hitman 2 (Glacier) som 
givetvis genomgick en del 
optimeringar vilket nu 
märks i Hitman: Contracts 
som innehåller flera 
gånger så många 


polygoner som Hitman 2. 


»Blodiga slaktkorridorer, kala sjukhusrum och 
smutsiga missilsilos utgör kulissema i trean« 


 För mer recensioner - www.Gamereactor.se 


3 EFFEKTFULLT BILDFILTER 


I Hitman: Contracts har IO Interactive tillfört ett bildfilter som tillåtit spelets 
designers att använda en betydligt större mängd rök, dimma, partiklar eller 
motionblur. Filtret genereras efter att spelets grafikmotor ritat upp 
polygoner och sedan texturelket innebär att det heller inte nödvändigtvis är 
beroende av den underliggande bilden. Detta gör att filtret också går att 
använda för att skapa skärpedjup och ett genomgående, aningen dimmigt 
ljus i spelets inomhusmiljöer. 


los designers har åtit sig inspirerats av allt från Silent Hill till Max Payne 2 och 
skapat en mer brutal, smutsig och rå atmosfär än i de tidigare spelen i serien. 


TEKNIKSNACK | 


H Hitman: Contracts innehåller tolv stycken banor som låter oss följa den mordlystne Agent 47 på en resa genom hans liv. Vi får 
denna gången möta betydligt mer ondskefulla skurkar än i tidigare delar, inte minst inne på spelets andra bana; slakteriet. 


iskallt mördande. De resterande 
banorna spänner över en trettioårig 
tidslinje där vi får uppleva de mest 
brutala bitarna ur hans liv för att i slut- 
ändan få svar på exakt hur han kom att 
bli världens mest ökände Hitman. 
Under resan längs minnenas gator 


försiktighet oftast är det smartare valet. 
Hitman: Contracts är enligt mig 
varken ett bättre eller ett sämre spel än 
det föregående äventyret. Goda och 
dåliga bitar består, trots diverse mindre 
justeringar. Medan friheten måste 
applåderas är viktiga ingredienser som 


»Contracts är enligt mig varken ett bättre eller 
ett sämre spel än det föregående äv « 


är det mesta sig likt spelmässigt sånär 
som på ett antal nya vapen. 47 kan nu 
avliva sina fiender på fler fantasirika sätt 
där bland annat förgiftning utmärker sig 
extra mycket. Lägg därtill ett tiotal nya 
pistoler samt fyra stycken nya maskin- 
gevär. Det finns också fler vanliga 
tillhyggen att plocka upp på banorna 
om ammunitionen skulle ta slut. lo:s 
egna Glacier-spelmotor har förbättrats 
avsevärt efter att ha optimerats för 
Freedom Fighters och hanterar nu 
betydligt större miljöer som innehåller 
betydligt fler fiender. Detta tillsammans 
med nya, finurliga vapen och hjälp- 
medel skapar en ännu friare och mer 
öppen spelmiljö. Vill man skjuta sig 
igenom hela spelet går det bra medan 
taktiskt smygande och ljudlös 


fiendernas intelligens, variation i 
uppdragen och spelmässig belöning 
försummade. Grafiken är heller inte av 
den klass som jag idag förväntar mig 
även om den övergripande bandesi- 
gnen är strålande. Xbox-spelet lider av 
typiska PS2-problem som dålig kant- 
utjämning och bitvis flimriga texturer. 
Musiken däremot bidrar till en osed- 
vanligt dramatisk stämning som 
tilsammans med äventyrets lågmälda 
och mer råa atmosfär lockar mig att 


fortsätta. H Petter Engelin 
Grafik 7 Spelbarhet 7 Ljud 8 Hållbarhet 7 
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H Plus Valfritt upplägg, superbt ljud, atmosfäriskt 
H Minus Bristfällig Al, variationsfattigt 


=S För mer recensioner - www.Gamereactor.se 


Fight Night 2004 


Redaktionen har fått en ny boxningsfavorit 
=E Xbox/PS2 = Utvecklare EA = Utgivare EA = Speltyp Sport 


i 


från spelaren för att lyckas. 


=: valitativa boxningsspel är 

I det ont om, och egent- 
ligen är det endast Punch Out 
och Rocky som hållt måttet i 
längden. Därför blev jag glatt 
överraskad av EAS Fight Night 
2004. Realismen känns på- 
taglig under matcherna och till 
skillnad från Knockout Kings 
krävs det en genomgående 
taktik för att bli mästare. Den 
stora innovationen ligger i att 
man nu använder höger ana- 
logspak för att styra slagen, 
och den vänstra för att styra 


Harvest Moon: Friends 


Fight Night kräver taktiskt tänkande 


rörelserna. Beroende åt vilket 
håll och hur Mycket man vrider 
på respektive spak delar 
boxaren ut ett av sammanlagt 
sex grundslag. 

Skapa din karaktär, boka 
matcher, klättra i ranking och 
öva upp dig för att en vacker 
dag erhålla mästarbältet. 
Tvåspelarläget är trots ett 
lyckat mästerskapsmoment 
det bästa med spelet och 
bjuder på den mest beroende- 
framkallande tvekampen 
sedan Rocky. 

Fight Night simulerar det 
taktiska i sporten på ett otro- 
ligt kompetent sätt, och är i 
slutändan ett av de absolut 
bästa boxningsspelen jag 
spelat. 


Jesper Karlsson 


Grafik 8 Spelbarhet 
Ljud 9 Hållbarhet 9 


Jesper återvänder till vischan i Harvest Moon 
HE GBA H Utvecklare Natsume I Utgivare Ubisoft I Speltyp Äventyr 


Det är betydligt roligare än vad man 
kan tro att vattna och skörda rovor. 
edan Super Nintendo- 
tiden har jag haft en 
förkärlek för Natsumes 
bondesimulator Harvest Moon. 
Detta har hållit i sig genom 
åren, och jag diggar fortfa- 
rande att streta i det egna 
jordbruket i jakt efter ett större 
hus åt min blivande familj. Vår 
kepsförsedde bonde har ärvt 
en gård av en gammal man 
han lärde känna som barn. Nu 
förfaller stället, och man måste 
därmed spotta ordentligt i 
nävarna för att få fason på 
eländet. 
Det handlar om att så grödor, 


vattna och skörda dessa för 
att skaffa sig inkomst. Men 
även mineraler kan brytas i en 
gruva och naturbitar finns att 
rycka upp och sälja. En 
burdus karl kommer varje dag 
och tömmer leveranslådan och 
ger spelaren en handfull 
penningar. När man inte pillar i 
åkern kan man ströva in i 
staden och flörta in sig hos 
någon av de deformerade 
flickorna som finns tillgängliga. 
Grafikarbetet känns igen 
från förr, men tyvärr låter 
musiken och de flesta ljuden 
som något som fastnat i en 
rävsax. I övrigt gör Harvest 
Moon en storartad comeback 
med sitt annorlunda tema. 
Mycket välkommet hos mig 
som mer än gärna skulle byta 
skribentjobbet mot en plats i 


lad ug ården. Jesper Karlsson 
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PlayStation.c 


= PC/Xbox 


Deus Ex 2: Invisible War 


= Utvecklare Ilon Storm = Utgivare Ubisoft = Speltyp Action 


Uppföljaren till Ilon Storms cyberpunk-epos är här... 


I efterdyningarna av den katastrof som 
första spelet utsatte världen för kämpar 
olika sidor om makten och härligheten. 
Vilken sida väljer du? 


lex D är en ung rekryt hos det 

stora företaget Tarsus säker- 
hetsstyrkor. Men oron växer, en 
aning om att allt inte står rätt till. 
Tarsus kanske inte alls står för 
rättvisa och medmänsklighet utan 
korruption och förtryck? Vem ska 
man lita på och vem ska man följa? 
Detta är återkommande frågor när 
man spelar Deus Ex 2. Utvecklarna 
har verkligen lyckats med att få 
spelare att stå som en åsna mellan 
två hötappar inför de olika 
lojalitetsalternativ som historien 
erbjuder. Tyvärr så har de olika 
alternativen inte så väldigt stor 
inverkan på spelets historia utan de 
olika fraktionerna förlåter snabbt 
alla snedstegade frilansjobb åt 
rivalerna. 

Spelet lider en aning av konsol- 

sjukan. På Xbox-versionen tänker 


man inte alls på sånt, men är man 
en van PC-spelare så lyser den 
förenklade karaktärsutvecklingen 
och det lite underliga användar- 
gränssnittet som ett stort grönt X 
över hela spelet. Det är verkligen 
synd att en så lovande uppföljare 
offrats på multiformatets heliga 
altare. 

Men det finns kalasgoda 
karameller i det skitiga cyperpunk- 
paketet också. Grafiken är både 
snygg och snabb. De tekniska 
problem som gisslade USA- 
versionen är här som bortblåsta. 
Även om det inte är lika smart gjort 
SOM i ettan så finns det nästan 
alltid flera sätt att lösa ett problem 
på. Och även om jag själv tycker 
att man amputerat biomod-delen 
så finns den där och fungerar bra 
mycket bättre än i liknande spel. 


Trots att jag faktiskt är rätt så 
besviken på Deus Ex 2 hade jag 
ändå en hel del skojiga timmar 
med spelet. Det klaras inte av i en 
handvändning och vissa partier är 
riktigt kluriga. Det fungerar sällan 
att storma fram med dragna vapen 
utan man måste vara både listig 
och stark. Martin Forsslund 
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GAME 
REACTOR 
Plus Spännande och utmanande 
Minus Många valmöjligheter utan effekt 


i a , é M St ti ee pA 
I Final Fantasy X-2 blåser förändringens vindar genom Spira, Dot 


nya faror väntar och någonstans, på något sätt, kanske 
du finner en gammal vän... 


» Icke linjärt uppdragsbaserat spel. 
» Byt yrke mitt i stridens hetta med ”Dresspheres”. 
« Snabba och dynamiska strider med ”Active Time Battle System”. 


« Olika slut gör att du vill spela igen. 


www.ffx2-europe.com 


SOUARE CENIX. PlayStation.2 FÖLJ MED YUNA PÅ HENNES SÖKANDE EFTER SANNINGEN. 


= Xbox 


H Utvecklare K2 = Utgivare Activision & Speltyp Action 


Xboxexklusivt ninjaäventyr från Activision 


om den ninjafantast jag är, 

har jag haft en alldeles 
förträfflig vår. Den inleddes starkt 
med det trevliga I-Ninja, följdes upp 
med Sega VWows underhållande 
Nightshade, toppades av vår 
förhandsversion av Team Ninjas 
mästerliga Ninja Gaiden och 
avrundas nu snyggt med Activi- 
sions uppdaterade Tenchu: Return 
from Darkness som bygger på 
fjolårets PS2-spel Tenchu: Wrath of 
Heaven. Spelet låter dig styra den 
svärdsvingande Rikimaru eller 


Spelets fokus är helt lagt på smygande och bara en enda knapp är tillägnad 


knivbeväpnade sötnosen Ayame 
genom elva banor. De är båaa lejda 
mördare som på uppdrag av lord 
Ghodas ska se till att hålla en ond 
klan i schack. Bland nyheterna i 
den fjärde, och Xbox-exklusiva, 
delen i Tenchu-sagan märks främst 
två nya banor, en mindre 
ansiktslyftning och Live-stöd. 

Tenchu har mer gemensamt 
med Splinter Cell än andra ninja- 
spel. Fokus ligger hela tiden på att 
smyga, hoppa mellan hustak och 
slugt smyga på sina fiender 


närstrid, vilket känns väl fattigt - speciellt längre in i äventyret. 


bakifrån för att med ett välriktat 
hugg sända dem till dödsriket. Blir 
man upptäckt kallar fienden snabbt 
på hjälp, vilket gör allt betydligt 
svårare. Tyvärr är kontrollen i 
Tenchu inte så precis som man 
skulle kunna önska och man har 
lite för dåliga möjligheter att 
betrakta omgivningarna för att det 
ska vara helt tillfredsställande. 

Roligast i spelet är Live-läget 
som ger två spelare möjlighet att 
samarbeta under ett äventyr. 
Spelupplägget möjliggör riktigt 
avancerade taktiker och en väl 
genomförd plan är betydligt bättre 
än ett snabbt svärd. Men underbart 
är kort och endast sex ganska 
enkla banor finns tillgängliga. 
Betydligt fler banor hade lyft 
Tenchu rejält, att samarbeta i spel 
är ett klart underskattat nöje. 

Animationer och grafik är med 
viss tvekan godkända men Play- 
station 2-ursprunget gör sig tyvärr 
ständigt påmint. Lite mer arbete på 
den tekniska fronten hade absolut 
inte skadat. För de som gillar 


stealthgenren, samurajer och vilda 
ninjor kan det dock vara värt att 
kika närmare på. Det finns trots allt 
inte för många Xboxspel som 
kombinerar de båda på ett bra 
sätt. Jonasu Maki-san 


Å 
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Spelets fokus är helt lagt på smygande och bara en enda knapp 
tillägnad närstrid, vilket känns väl fattigt - speciellt längre in i 


Grafik 5 Spelbarhet 6 Ljud 6 Hållbarhet 
GAME 
REACTOR 


Plus Välgjorda stealthmoment, spännande 
Minus Dålig spelkamera, trist grafik 
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= Skådespelare 
Uma Thurman, Sonny 
Chiba, Lucy Liu, Michael 
Madsen, Darryl Hannah 
i Regi Quentin Tarantino 
Genre Action 
Premiär Ute nu 
Text Petter Engelin 


Kill Bill Volume.1 


Allt gammalt är nytt igen och retrovågen sköljer 
över oss i Tarantinos fjärde långfilm. Kill Bill är en 
film gjord av ren egoism snarare än ett publikt 
behov, ett filmbolags önskan eller en genre- 
mässig populäritet. Quentin staplar övertydliga 
dunderklyschor och sunkiga berättarstilar ovanpå 
varandra för att hylla vad som ursprungligen 
inspirerade honom att bli det han blev, en 
visionär inom filmkonsten och en dramaturgisk 
spjuver. 

Här blandas Bruce Lee med Jet Li, som i sin 
tur blandas med Sergio Leone. Yakuza mixas 
med manga som möter blaxploitation som möter 
Street Fighter. I mitten finner vi en skvätt Frank 
Miller liksom en del Fritz Lang. Tarantino gör 
tidigt klart att Kill Bill är ett saligt hopkok där 
huvudtemat är en förvånansvärt rak hämnd- 
historia, starkt inspirerad av Francois Truffauts 
The Bride Wore Black. Vi får följa Uma Thurman 
som efter att ha blivit lämnad att dö bestämmer 
sig för att hämnas på sin uppdragsgivare Bill och 
hennes fyra, före detta kollegor. 

Kill Bill Volume 1 är en lika splittrad som 
stressad film och i mina ögon en besvikelse från 
han som gav oss Reservoir Dogs och Pulp 
Fiction. Här finns massor av härlig retronoja och 
en samling väldigt färgstarka karaktärer. Vad som 
däremot lyser med sin frånvaro är ett balanserat 


berättande och Tarantinos yttersta kännetecken, 
de matiga och skruvat smarta dialogerna. Scen 
efter scen känns ologiskt placerad, otydligt 
regisserad, dåligt spelad och ofta sjunker tempot 
under smärtgränsen. 

Uma Thurman känns lika malplacerad som 
osäker på sin roll och framstår mer som en 
uppsminkad Charlies ängel än en rasande 
mordmaskin. Koreografin ser hela tiden ut att 
vara för komplicerad för henne och Tarantinos 
säkra hand verkar regelbundet ha lämnat 
inspelningsplatsen då både repliker och minspel 
löper ut i ett virrvarr av otydligheter och sömniga 
scener. 

Tarantinos filmvärld är knappast känd för att 
innehålla oskyldighet, något som han själv leker 
med i scenen då Uma besöker den första av fyra, 
före detta kollegor för att utöva sin hämd. Ett 
underbart koreograferat knivslagsmål äger rum i 
ett välstädat vardagsrum samtidigt som en fem- 
årig flicka återvänder från skolan. Detta är filmens 
enda egentliga höjdpunkt och den enda anled- 
ningen till att eventuellt besöka videobutiken för 
att hyra filmen. I övrigt är Kill Bill Volume 1 en 
salig kollektion plagierat och inspirerat material 
som dessvärre aldrig riktigt känns som en hel film 
och som på intet sätt motsvarar förväntningarna. 


. «Grafiken I Far Cry är vansinnigt snygg och smockfylld med tekniska ubergodsaker. Miljöerna är enorma och välfyllda 
med underbara texturer, detaljer och härlig belysning: T. illkommer gör en samling hutlöst detaljerade karaktärsmodeller, 


la ES trovärdigt återskapade skjutdon och ett smakfullt och bra gränssnitt.” 
1 -— | Game Reactor H 15, 2004 


"Det är bara att förföras. "Far cry” är vårens mest givna pc-spel.” 
Aftonbladet 


t Fler DVD-recensioner - www.Gamereactor.se 


Freddy vs Jason 


= Skådespelare Robert Englund, Ken Kirzinger, Monica Keena 
= Genre Skräck Premiär Ute nu & Text Johan Bergström 


Vad gör man med två utdöda skräckfilmsikoner som inte 
längre drar publik på egen hand? Jo, man parar ihop 
dem i en blodig superstrid. Den här charmiga »Cross- 
over«-skräckisen tar sin början på Elm Street där Freddy, 
för att återigen kunna terrorisera de allra sista ung- 
domarna, väcker upp, och allierar sig med Jason 
Vorhees. Under filmens gång blir givetvis de två rivalerna 
- osams vilket urartar i en underhållande och välgjord 
splatterfest där filmens final tar oss till Jasons hemtrakter, 
nämligen det ogästvänliga Crystal Lake, och där en upp- 
görelse i absolut uberklass väntar våra herrar. 

Efter en sömnig första halvtimme förvandlas Freddy vs 
Jason till en mycket underhållande popcornskräckis med 
massor av härliga klyschor. 7/10 


Once upon a time 
IN Mexico 


= Skådespelare Antonio Banderas, Johnny Depp 
H Genre Action f Premiär Ute nu & Text Roger Rosenlund 


Mexico. Svarta cigariller. Kvinnor med midjor att dö för. 
Skelettparader. Showdown. Life without a value... El 
Mariachi. När det tredje avsnittet i trilogin om den 
dödsbringande gitarristen rullat färdigt så har jag två 
frågor. Den första: vad gick handlingen egentligen ut på? 
Det är karteller, FBI, svartsjuka generaler, CIA, statskupp 
och så förstås flickornas favorit - den svarthårige mör- 
daren. Ramverket är enkelt, de enskilda stickspåren som 
alltid slutar i tung och massiv död likaså, men tillsamm- 
ans och det platta slutet... vaddå? Går att leva med, 
action är action, men fråga två är mer allvarlig för den 
handlar om ett stort slöseri med resurser. Varför ösa så 
hårt i birollsgalleriet utan att använda den fulla poten- 
tialen? Rourke, Depp, Dafoe, Hayek, Chech Marin. Det är 
riktigt, riktigt blytungt, men med Depp som undantag och 
Hayek som en relativt ofta återkommande flashback- 
brud/skådebröd, så har resten av nämnda favoriter inte 
roller värda vatten. Synd. 

Värdet ligger i välgjort pang-pang och Depps sköna 
secret agent Sands. 6/10 


ER f - 


Matchstick Men 


= Skådespelare Nicolas Cage, Alison Lohman, Sam Rockwell 
= Genre Drama/Komedi = Premiär Ute nu & Text Johan Bergström 


I Matchstick Men får vi följa den övernervöse och tvångs- 
neurotiske bedragaren Roy Waller (Nicholas Cage). En 
dag stöter han plötsligt på sin dotter som han inte visste 
existerade och här börjar Roys långsiktiga förvandling från 
ensam knäppgök till kärleksfull far, men fortfarande med 
sitt starka sinne för bedrägerier kvar. Bedrägerier som 
han inte tvekar att dra in sin »nya« dotter i. 

Efter att ha sett Matchstick Men slår det mig plötsligt 
hur pass mångbottnad regissören Ridley Scott är. Under 
åren har han friskt växlat mellan många olika genrers, och 
levererat tidslösa klassiker som Alien, Thelma & Louise, 
Gladiator, Blade Runner och Black Hawk Down. 

Här serverar han en lika skruvad som rolig »stöt-film« 
med många oväntade vändningar. Cage briljerar på 
gränsen till överspel och trots filmens lite väl sega 
mellanparti är Matchstick Men en trevlig och välgjord 
dramakomedi med underbart foto. 7/10 


Wrong Turn 


= Skådespelare Desmond Harrington, Eliza Dushku 
= Genre Skräck & Premiär Ute nu & Text Roger Rosenlund 


Du har svängt in på fel skogsväg. En gammal farbror 
sitter utanför en bensinstation. Han har två tänder, har 
dreglat på skjortan samt en allmänt risig attityd. Bäddat 
för trubbel? Skulle tro det. Det här är en obetydlig film i 
det mest klassiska av B-films-snitt. Ett gäng ungdomar 
blir strandsatta i West Virginias skogar. Tjejerna har tajta 
linnen, pojkvännerna skojar, röker joint och drar paralleller 
till filmen Den sista färden. Alltför pricksäkert ska det snart 
visa sig. Bara det att i den här läskiga skogen är hicksen 
så inavlade att de får Den sista färden-gänget att framstå 
som doktorander i kvantfysik... och de spelar inte banjo. 

Som vanligt i den här genren staplas sanslöst osanno- 
lika händelser på varandra för att ibland avbrytas av en 
yxa i nyllet eller en simpel styckning i de tre läskiga 
typernas hus. Wrong turn; Jag har en bättre titel: Dum, 
dummare, dummast: när Elefantmannen mötte Predator. 
3/10 


Gigli - Tough Love 


HH Skådespelare Jennifer Lopez, Ben Affleck 
= Genre Komedi & Premiär 2 Maj = Text Petter Engelin 


Romantisk komedi? Gangster-saga? Melodramatiskt 
familjedrama? Rainman-plagiat? Buden är många, svaret 
tveksamt. En sak är dock säker - detta är tveklöst en av 
de sämsta filmerna jag sett på senare år och en skymf 
mot alla som gillar underhållningsmediet. 

I Gigli får vi följa smågangstern Larry Gigli, spelad av 
den alltid lika onödiga Affleck, och hur han paras ihop 
med den lesbiska lönnmörderskan Ricki (Lopez) för att 
kidnappa och barnvakta den utvecklingsstörda Brian. 
Larry och Ricki fattar givetvis tycke för varandra (trots att 
Ricki vanligtvis föredrar kvinnor) och härifrån berättas en 
lika ologiskt oförståelig som vansinnigt patetisk historia 
om att finna sig själv och om kärlek över alla gränser. 
Gigli är årets hittills sämsta film tillsammans med 
Hollywood Homicide. 2/10 


Dum & ännu 
dummare 


= Skådespelare Eric Christian Olsen, Derek Richardson 
= Genre Komedi HI Premiär 2 Maj = Text Johan Bergström 


Dum & Dummare satte nytt rekord i plumpa kiss och 
bajs-skämt, något som Farrellybröderna sedan inte själva 
lyckats överträffa. I denna uppföljare är det inte längre 
bröderna Farrelly som står för regin. Och varken Jim 
Carrey eller Jeff Daniels finns med på rollistan. 

Dum & ännu dummare utspelar sig ungefär tio år innan 
den första filmen och meningen med den här onödiga 
uppföljaren är att visa hur det gick till när ärthjärnorna 
först träffades. Året är 1986 och Harry och Lloyd träffas 
av en händelse då de studerar vid samma high-school. 
Givetvis leder deras påbörjade vänskap till oändliga 
dumheter och diverse konstiga situationer. Problemet 
med den här uppföljaren är att den nästan aldrig är rolig. 
Det hjälps inte att den första halvtimmen är okej, och att 
Eric Christian Olsen och Derek Richardson gör bra ifrån 
sig Som unga versioner av Harry och Lloyd då resten av 
filmen är värdelös. Bröderna Farrelly sitter säkert ihop- 
krupna i en mörk källare och gråter vid det här laget. 
3/10 


-face- edt 


Kontrollen är klockren!” 
8/10. Gamereactor 


"...som att spela Mario Kart fast i lufteni ett sant nöje...” 
026 Loaded Inc 


eorom 0 BREMSToR = KM är kd 
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«I ekfullt, intensivt och väldigt underhållande.jK 


GAMEREACTOR MAGAZINE+H16 
2 Bengt Lemne & Petter Engelin 


= VINN EN HITMAN- 
KLOCKA + SPEL! 


Tävla med GAMEREACTOR och vinn 
exklusiva Hitman: Contracts-prylar 


Under vilket täcknamn går Hitman? 
1: Agent 006 X: Agent 32 2: Agent 47 


Från vilket land kommer utvecklarna? 
1: Danmark" X: USA 2: Japan 


Vad fick Hitman 2 för betyg av Gamereactor? 
1:8/10 X: 7/10 2: 6/10 


Skriv ned ditt svar och skicka det till: Gamereactor. 
Skolgatan 63 83146 Östersund. Eller till: 
tavlingQgamereactor.net 


Gamereactor TOPP 


De fem spelen, filmerna eller skivorna som vi slagits om. De 
som Benke vill ta hem, Petter förstöra och Mikael aldrig vill stänga av. 


DUDLEY JENSVOLD & TUNNAN 
MED MYROR 
PC/Mac I Gamereactor 


Ett underbart spel utvecklat av en samling riktigt 
begåvade spelkännare. Vi kan bara inte sluta! 


METROID: ZERO MISSION 


GBA | Nintendo 


SP-maskiner upptagna. Strålande Nintendo! 


DAIKATANA 


PC I lon Storm 


stoppat in en bild på det här skitspelet för? 


FAR CRY 


PC I Ubisoft 


sig snabbt vara ett lika varierat som balanserat 
actionspel med en oerhört rolig dödsmatch-del. 


NINJA GAIDEN 
Xbox I 
Den amerikanska versionen av Tecmos senaste 


anlände redan för en dryg månad sedan till redak- 
tionen varpå Jonas spelade i 42 timmar i sträck. 


Microsoft 


LISTAN är sammansatt av Gamereactor och består av uppmätt TV-tid, 
antal slagsmål om hand-/fjärrkontrollen samt allmänna lovord. 


Allas vår gamla NES-favorit är tillbaka i upphottad 
Game Boy-version och givetvis är alla redaktionens 


Fortfarande storslaget, fortfarande engagera«<H96&. 
nämen vad i hela helvetet!? JESPER!! -Varför har du 


Vad vi trodde skulle bli ett urtråkigt teknikjippo visade 


=VINN TOCA RACE 
DRIVER 2! 


Tävla med GAMEREACTOR och vinn spelet 
TOCA: Race Driver 2 till Xbox eller PC! 


Vilken annan spelserie har utvecklarna bakom 
TOCA Race Driver 2 gjort? 
1: Gran Turismo X: Sega GT 2: Colin McRae Rally 


Vem av dessa är en svensk, framgångsrik TOCA- 
förare i verkligheten? 

1: Kenny Bräck X: Rickard Rydell 2: Kenneth 
Bäcklund i 


Skriv ned ditt svar och skicka det till: Gamereactor. 
Skolgatan 63 83146 Östersund. Eller till: 
tavlingQgamereactor.net 


Gamereactor 


Fem spel som det hela tiden pratas om på redaktionen. 
Fem spel som vi alla omedelbart vill sätta tänderna i. 


z 
: 


RESIDENT EVIL 4 


GC I Capcom | Skräck 
FLAT-OUT 

PC I Empire | Racing 
BURNOUT 3 

PS2/XB | EA I Racing 
HALF-LIFE 2 

PC I Vivendi | Action 
DRIVER 3 

Xbox/PS2 I Atari I Racing 


LISTAN är sammansatt av Gamereactor och består av alla 
redaktionsmedlemmars röster. 


=VINN MASSIVE 
ASSAULT! 


Tävla med GAMEREACTOR och vinn ett 
exemplar av strategispelet Massive Assault! 


Vad heter utvecklarna bakom Massive Assault? 
1: Wargaming X: Massive Ent. 2: Blizzard Games 


Vilken GR-skribent skriver om Massive Assault? 
1: Martin X: Jesper 2: Jonas 


Vad heter utvecklarna bakom spelet Starcraft? 
1: Blizzard Games X: Wargaming 2: SCi 


Skriv ned ditt svar och skicka det till: Gamereactor. 
Skolgatan 63 :83146 Östersund. Eller till: 
tavlingQgamereactor.net 


Gamereactor 


De tre spelen eller filmerna som varit absolut sämst och 
irriterat oss allra mest denna månad. 


COUNTER-STRIKE: CZ 
PC I Vivendi/Universal | 


300 spänn för ett fem år gammalt gratisspel? Nej tack 


Action 


säger vi och ropar: skäms på er Valve, skäms! 


FORBIDDEN SIREN 


PS2 I Sony I Skräck 


Fantastiskt dåligt skräckfiasko med lika stora delar 
hemsk grafik som skrattretande röstskådespel. 


GIGLI 


DVD I SF | Komedi 


Kan det bli värre? Antagligen inte. kan inte någon 
släpa Ben Affleck bakom en buss, i sju kilometer. 


| 


KONAMISTYLE.NU R 


play with style 


<FULLÄNDAT” 
10 av 10 Super Play 


"Twin Snakes är ett måste 
för alla Gamecubeägare...” 


9 av 10 Gamereactor 


METAL GEAR SOLID 


To Host SNAKES 


CLASSIC METAL. NEW GEAR. 


INFILTRATES NINTENDO GAMECUBE SOON. 


These brothers aren't going to work it out! . 
A special re-working of the acclaimed classic exclusively infiltrates NINTENDO GAMECUBE. 


Metal Gear Solid's breathtaking story is fused with spectacular graphics 
and brushed up gameplay from Metal Gear Solid: Sons of Liberty. 


A unique experience awaits. Slip into your stealth gear and prepare for covert action. 
Confront your destiny. 


| METAL BENA SI ou | 


LICENSED BY 


Ga 


KONANGO is a registered trademark of KONAMI NINTENDO, NINTENDO GAMECUBE AND THE GAMECUBE 1060 
- CORPORATION, Metal Gear Soft0& The Twin Snakes m ARE TRADEMARKS OF NINTENDO, NINTENDO, NINTENDO GAMECUBE 
. , (51887 2004 Konami Computer Entertainment Japan. ET LE GAMECUBE LOGO SONT DES MARQUEÅ DE NINTENDO. 
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GAMECUBE 
JA CUBE. se (11612 


sv81. 004 NI HH 


I första får en Colosseum-plånbok på köpet. 
om ingår ett minneskort 59 utan extra kostnad! 


- 


INC. TM, & AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. & 2004 NINTENDO 
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& 2004 POKEMON. & 1995-2004 NINTENDO / CREATURES INC. / GAME FREAK INC. DEVELOPED BY GENIUS SONORITY 


BORLÄNGE KUPOLEN = BORÅS « DEBENHAMS STOCKHOLM CITY » ESKILSTUNA » FARSTA C » GÄVLE WINGALLERIAN + HANINGE C » HUDIKSVALL GULDSMEDEN 


nå - KARLSKRONA WACHMEISTER GALLERIA + KARLSTAD + KISTA C + LINKÖPING GALLERIAN GRÄNDEN = LULEÅ SMEDJAN C + LUND CITY » LÖDDEKÖPINGE CENTER SYD « MALMÖ CITY 
www nin en 10) Se ÖREBRO MARIEBERG + NACKA FORUM « PUB STOCKHOLM CITY « SOLLENTUNA C » SOLNA C = SKELLEFTEÅ CITYKOMPANIET » SKÖVDE GALLERIAN COMMERCE « TÄBY C » UMEÅ GALLERIAN KUNGSPASSAGEN 
n 26 UPPSALA CITY « VALBO KÖPCENTRUM + V:A FRÖLUNDA FRÖLUNDA TORG » VÄSTERMALMS GALLERIAN STOCKHOLM CITY « VÄSTERÅS GALLERIAN « ÖREBRO CITY 
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The Pokémon Company 


Nintendo 


